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Vorwort

Wie kann ich meinen NC-Code genauer und schneller erstellen? Welche
Vorteile bringt mir der Einsatz von FILOU-NC wird sich sicherlich der
erfahrene NC-Anwender fragen. Hier ein paar Antworten dazu.

Die Zeichnung

Um schnell und genau NC-Code zu erhalten ist eine saubere und akkurate
Zeichnung erforderlich. Eine genaue Anleitung dazu finden sie im
Geometrieteil unter Zeichnung und Organisation. Bitte optimieren Sie Ihre
Zeichnung wie unter Zeichnung aufraumen beschrieben eine gute Hilfe zum
Zeichnung aufrdumen ist die Funktion Geo-Info. Gut ist auch eine in Layer
strukturierte Zeichnung.

Wie sich Zeichnungs-Fehler schnell beheben lassen wird im Kapitel
Saubere Zeichnungen beschrieben.

NC-Code Erstellung

Nutzen Sie so weit wie mdglich die Fangoptionen im CAM-Teil.

Mit Elemente sperren kénnen einzelne Geometrie-Elemente fiir die
Bearbeitung gesperrt werden. Beispielsweise lassen sich so nur Teile einer
Kontur bearbeiten oder schon bearbeitete Teile fiir eine unnétige
nochmalige Bearbeitung sperren. In einigen Funktionen geschieht das auch
automatisch um eine Doppel-Bearbeitung zu vermeiden.

Makros & Zyklen

Wenn Sie oft sehr dhnliche Arbeiten haben, bringt die Erstellung eines
Makros oder eines Zyklus grof3e Zeitersparnisse. Schnell lassen sich
vorhandene Makros anpassen oder neu schreiben. Wenn die nétige
Erfahrung fehlt, vielleicht einfach mal beim FILOU-Support anfragen.

Stapel-Verarbeitung

Sich wiederholende Aufgaben in einem NC-Programm kénnen auch mit der
Stapel-Verarbeitung schnell gelést werden. Dabei lassen sich auch die
Fahrwege zur nachsten Bearbeitung optimieren. Zum Beispiel bei sehr
vielen Bohrungen. So eine optimierte Sammlung von Bearbeitungen ist
speicherbar und lasst sich daher bei Bedarf 6fter nutzen. Die Stapel-
Verarbeitung lasst sich auch mit Zyklen nutzen.

Gleiche Bearbeitungen

Sind viele Elemente mit gleichen Parametern zu bearbeiten kénnen sie oft
gleichzeitig im Fenster erfasst und bearbeitet werden. Zum Beispiel
Konturtaschen.
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Haftungsausschluss

Alle Frasen (ob numerisch gesteuert oder nicht) sind gefahrliche Gerate:
wahrend der Arbeit mit einer Frase kann man leicht das Werkstiick oder die
Maschine beschadigen, oder sich sogar verletzen. Daher arbeiten Sie mit
Bedacht und tUiberprifen Sie alles, bevor Sie Programme an die Maschine
senden. Als Anfanger sollten Sie Ihre Programme von einem erfahrenen
Kollegen tUberprufen lassen.

FILOU Software GmbH, der Software Handler, der Verkaufer oder jeder
andere Dritte sind in keinem Fall verantwortlich firr jegliche Schaden

oder Verletzungen, die direkt oder indirekt im Bezug zur Verwendung dieser
Software entstehen.

Windows ist ein Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.
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1 Oberflache & Aufbau

Der Aufbau
Das Programm ist in Module oder Registerkarten aufgeteilt.

Datei Manager Ansicht Geometrie CAM Editer Optionen Hilfe
1 GEOMETRIE 2 CAM 3 EDmOR 4 BackpLOT 5 SIMULATION 6 TRANSFER

Je nach Version gibt es mehr oder weniger Registerkarten. Die
Registerkarten GEOMETRIE, CAM, EDITOR, BACKPLOT und
SIMULATION sind in jeder Version vorhanden.

GEOMETRIE
Zeichnungs-Ansicht, Laden und Speichern der Geometrie, Geometrie
erstellen und Andern

CAM
Nullpunkt, Werkzeuge zum Erstellen von NC-Code

EDITOR

NC-Code als Text, Laden und Speichern von NC-Code.

Der Editor ist heute Bestandteil des Backplots und bei
Standardeinstellungen nicht mehr als eigene Registerkarte vorhanden. Dies
kann in den Einstellungen geéndert werden.

BACKPLOT mit EDITOR
Grafische Darstellung des NC-Codes, Laden und Speichern von NC-Code

SIMULATION
Simulation der Zerspanung, ausgehend vom Rohteil

TRANSFER
Senden und Empfangen von NC-Code mittels serieller Schnittstelle.

Nach Beenden einer Bereichs-Funktion kann der Bereich beliebig
gewechselt werden

Sprache
Die Sprache in der die Oberflache und die Dialoge angezeigt werden, kann
im MenU unter Optionen Sprache eingestellt werden.
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Wahrend Sie mit FILOU arbeiten, greifen sie Uiber vier Hauptbereiche auf
seine Werkzeuge und Funktionen zu.

Die Werkzeugleiste

Datei Manager Ansicht Geometrie CAM Editor Optionen Hilfe
GEOMETRIE BACKPLOT SIMULATION TRANSFER

DEH~~2OMS B0/ 0, (F .48 @ aa xa

Oben links im Programmfenster steht die derzeit verwendete FILOU-
Version, Name der geoffneten Projektdatei oder die geladene Zeichnung.
In der nachsten Zeile folgen die Dropdown- oder Aufklapp-Menis fiir alle
Bereiche.

Darunter kann der gewtinschte Modul CAD - CAM - Backplot - Simulation -
Transfer gewahlt werden.

Uber die Werkzeugleisten in jedem Modul haben Sie Zugriff auf die
jeweiligen Werkzeuge und Funktionen.

Die zum gewahlten Modul gehdrenden Funktionen | NUELPUNKTSETZEN!
sind danach als Schaltflachen dargestellt. Zunéachst |fupudsezen

die Werkzeuge zum Speichern und Laden, danach

die Modul-spezifischen Werkzeuge und zuletzt die
Zoom-Funktionen beziehungsweise das ,Enden )
markieren®. x[10 | v[ \

Funktion abbrechen (ESC) |

Bezug: X0 YO

Die Seitenleiste

Die Seitenleiste wird links neben dem Hauptfenster
angezeigt; hier finden Sie den Dialog eines @ | serugspunit suricksetzen
gewahlten Werkzeugs, den Editor oder den Manager. ‘

e[) Bezugspunkt setzen

Anwenden

Im Bild der Dialog beim ,Nullpunkt setzen*.
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Die Statuszeile

IBEnde M zentrum mitte CIschnitt (ot [JQuad [INachst [Jorthe [JAuf Wegen [Kein Fang \vin.s:hnm\ % X193 Y40 DIN-ISO Gﬂ’l

Die Statuszeile am unteren Rand zeigt die Einstellungen fir die
Fangoptionen. Danach ist zu sehen ob und welches Raster eingestellt ist,
rechts daneben sind die aktuellen Maus-Koordinaten zu sehen. Weiter
rechts folgt der gewéahlte Postprozessor (DIN-ISO) und die gewéhlte
Arbeitsebene (G17).

Das Hauptfenster

ml

O

: o°a°o°o°o°o°o°6ﬂe°ﬂ°9°n‘°0‘
Q f i N\ Ll eeeeoccan | NS

Nullpunkt setzen
Rechtsklick zum Abbrechen
Zentrum gefangen X0 V0

Das Hauptfenster zeigt je nach gewahltem Bereich Geometrie,
Werkzeugbahnen, den Backplot oder die 3D-Simulation.

In den Modulen CAD oder CAM zeigt das Hauptfenster neben der
Geometrie, in der Ecke links unten, die dargestellte Ebene und den
eingestellten Nullpunkt. Der Nullpunkt ist der Schnittpunkt der roten und
grinen Strichpunkt-Linien.
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2 Grundsatzliche Vorgehensweise

Geometrie

Grundlage fiur einen guten NC-Code ist die Geometrie. Die Geometrie
kdnnen Sie selbst in FILOU-NC erstellen oder eine vorhandene DXF-Datei
laden. Wechseln Sie auf die Registerkarte Geometrie. Im Ansichtsfenster
sehen Sie zunéchst ein Rechteck. Dieses Rechteck stammt von der
automatisch geladenen Vorlagendatei. Klicken Sie auf Zeichnung
importieren um eine vorhanden Zeichnung zu o6ffnen.

GEOMETRIE cam BACKPLOT Sie befinden sich jetzt direkt im

& &0 na S QX Beispiele-Ordner, dort Laden Sie
einfach die Datei Sample.dxf.

fag Zeichnung importieren

[ Zeichnung platzieren

Nach dem laden eine Zeichnung sollte man zuerst die Qualitat der
Zeichnung prifen, diese ist entscheidend fiir die Erzeugung des NC-Codes.
Konturen mit Licken und &hnlichen Méangeiln sollten zuerst korrigiert
werden. (Siehe unter 8 Saubere Zeichnungen).

Postprozessor

Wenn Sie mit der Zeichnung zufrieden sind kénnen Sie sofort mit der
Erstellung des NC-Codes loslegen. Aktivieren Sie die Registerkarte CAM.
Der Postprozessor sorgt dafiir das Ihre Steuerung den erstellten NC-Code
versteht.

Zuerst muss klar sein, in welchem ,Format‘ der NC-Code erzeugt werden
soll oder einfach gesagt welche Sprache ihre Steuerung versteht. Der
Postprozessor sorgt fur die entsprechende Sprache und Formatierung.
Klicken Sie auf Postprozessor laden um den gewilinschten Postprozessor
zu laden:

m@%-‘:

Fur dieses Beispiel wéahlen Sie von der nun erscheinenden Liste den ,DIN-
ISO* Postprozessor.

Unten rechts im Programmfenster wird der aktive Postprozessor jetzt
angezeigt. NC-Code ist bis jetzt noch nicht entstanden.

Nullpunkt

Entscheidend fir das korrekte Funktionieren des NC-Codes auf der
Maschine ist der Nullpunkt.

Der Nullpunkt in XY ist die Koordinate X=0 und Y=0.

Der Nullpunkt beim Erstellen des NC-Codes muss mit dem tatséchlichen
Nullpunkt auf der Maschine Ubereinstimmen.

10
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Der Nullpunkt der geladenen Zeichnung wird im Ansichtsfenster durch die
Strichpunkt-Linien dargestellt (Achsenkreuz).

Die Koordinate des Mauszeigers sehen Sie am unteren Fensterrand.

Im Moment liegt der Nullpunkt in der linken unteren Ecke des
Zeichnungsrahmens.

Nullpunkt festlegen
Klicken Sie auf Nullpunkt setzen um einen neuen Nullpunkt zu wéhlen.

GEQOMETRE Cam EDITOR BACKPL

vy PP e R -~ X
R, Bl @B e o
"V £l o L
Manager " Nullpunit setzen Strg+ Urnschakte O

ip NC-Code neu. °‘I° Nulgunilage.. 7S

= = .0 “O

ltﬂ P Projeid

Fangen Sie das Zentrum des violetten Kreises. Das
Achsenkreuz hat seinen Ursprung jetzt genau im Zentrum
des Kreises. Hier ist jetzt X=0 und Y=0.

Jetzt kann es mit dem Erzeugen von NC-Code losgehen.

Der Programmanfang

CNC-Steuerungen brauchen fast immer einen Programmkopf. Im
einfachsten Fall kann das ein einzelnes Zeichen sein, zum Beispiel ein %.
In diesen Beispiel braucht die NC-Steuerung das Zeichen % und eine
Nummer.

NC-Programm anfangen

Klicken Sie auf die Funktion Programmanfang und geben Sie im
Dialogfenster eine Nummer und fiir das Kommentar einfach einen
beliebigen Text ein. Klicken Sie anschlieend auf OK oder betétigen Sie mit
der Eingabetaste. Was ist passiert? Wechseln Sie auf die Registerkarte
BACKPLOT.

CAM

(= e W
[Ej.‘ % e/‘ N
>

Der Text-Editor im Rechten Bereich des BACKPLOT enthalt den bisher
erstellten NC-Code.

Wechseln Sie wieder auf die Registerkarte CAM. Im MANAGER ist ein
Eintrag mit Namen Standard-Programmanfang hinzu gekommen. In der
Struktur kénnen Sie spater, bei Bedarf, einzelne Aktionen andern und dann
den NC-Code einfach neu erzeugen.

11



=NC Gorilla Grundsatzliche Vorgehensweise Handbuch

Werkzeug
FILOU-NC aber auch die Steuerung missen wissen, mit welchem

Werkzeug die Maschine arbeiten soll. Klicken Sie also auf Werkzeug
einfigen.

CAM EDITOR BACKPLOT

” = D) _3D
e Kein Werkzeug J Tl Fentd
4 e Y NS

i
|Werkzeug einfogen (Strg+ Umschalt« T
1

Es o6ffnet sich der Dialog Werkzeuge, hier aktivieren die Gruppe Fraser.

- Gruppen

TURERT

Wabhlen Sie in der Liste das Werkzeug Flach 12.
Klicken Sie auf ,Ins Programm*

Flach 12 Ins Programm N
Ny

In dem folgenden Dialog kénnen Sie die Parameter des Werkzeugs andern:

Werkzeugwechsel w

Seite 1

Z Wechselpunkt | 30 |

Drehzahl [ 6000 |

Xy¥-Vorschub | 800 |

Zustell-Vorschub | 4Dtﬂ |
Hilfe Abbrechen

Klicken Sie auf OK. Sie sehen jetzt in der Schaltflachenleiste den Namen
des aktiven Werkzeugs:

Sie kdnnen im BACKPLOT und im MANAGER sehen, was passiert ist.

Kontur frasen

Der Postprozessor wurde ausgewahlt; der Programmanfang eingegeben;
das Werkzeug gewéhit.

Jetzt kann die Bearbeitung starten. Hier im Beispiel mit der haufig
verwendeten Konturverfolgung zum bearbeiten einer Kontur.

EDITOR BaACKPLOT

Can

’ 3D

“ ﬂé— Flach 12 eth Llet
4 N ¥ LS. WA

¢
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Am linken Rand wo vorher der Manager zu sehen = Bahnkorrektur ————
war, sehen Sie nun alle Parameter der
Konturverfolgung. Stellen Sie die Bahnkorrektur auf m h
links. 1

Links

Bei den Ebenen stellen Sie die Werte wie im Bild ein: Fur das Anfahren und
das Verlassen der Kontur wahlen Sie jeweils Tangentialer Bogen:

- Kontur anfahren - Fbenen
* Sicherheitsebene [
® * j o O/;Y Startebene I:I
L Kontur verkssen Endposition
° 3 —! Tangentialer Bogen Anzahl Zustellungen 2
O 0€ o oX projchins
Letzter Schnitt D

Bewegen Sie die Maus Uber die Zeichnung. Sobald der Mauszeiger in der
Né&he eines Zeichnungs-Elements ist wird das Werkzeug und die Richtung
dargestellt. Wir wollen jetzt die AuRen-Kontur frAsen, das ist die rechteckige
Kontur mit dem Omega-férmigen Ausschnitt unten.

Stellen Sie die Maus etwa so wie im Bild dargestellt.

13
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Klicken Sie mit der linken Maustaste um den Anfang der Kontur festzulegen.
Bewegen Sie die Maus weiter nach rechts um einen Bogen fur die sanfte
Anfahrt der Kontur zu positionieren. Die Konturverfolgung erfolgt nun
entlang der Folgeelemente, am Ende ist Ihre Eingabe fur das Verlassen der
Kontur notwendig:

VN
W,

Anfahrt Verlassen

Klicken Sie die linke Maustaste, wenn Ihnen der Bogen gefallt. Ein kleiner
Dialog fragt jetzt, ob Sie diese Kontur in den NC-Code tibernehmen wollen.
Klicken Sie auf Ja.

P Projekt Die Funktion Konturverfolgung ist wieder
£ Geometrie aktiv, Sie kdnnen weitere Konturen

0/p Standard-Programmanfang verfolgen. Wir sind jetzt aber fertig.

@ Flach 12 Klicken Sie die rechte Maustaste um die
3 Kontur| Konturverfolgung zu beenden. Sie kénnen

f standard{yogrammende wieder im BACKPLOT und auch im

MANAGER nachsehen, was passiert ist.

Projekt speichern Manager
Navigieren Sie zum Speicherort, geben Sie den 'g; NC-Code neu erzeugen
Dateinamen PROJEKT1 ein und klicken Sie auf P Projelt
SpeiChern. F?:. £ Geometrie

B8, % standard-Programmanfang

Der NC-Code wurde bisher jedoch noch nicht in +ffjf“x‘;m 1

eine Datei gespeichert. Wechseln Sie auf die P T E—
Registerkarte BACKPLOT und klicken Sie auf
NC Programm Speichern. Zum Beispiel unter i [Trrrer——"

dem Namen: NCCODE1 ~

Sie kdnnen das Programm jetzt beenden oder weiteren NC-Code erstellen.

NC-Code dndern

Angenommen, Sie stellen an der Maschine fest, dass andere Parameter fir
die Zerspanung besser waren.

Sie wollen an der Maschine selbst nichts im NC-Code andern.

Es ist deutlich einfacher, den NC-Code neu zu erzeugen.

Navigieren Sie zu dem Speicherort des Projekts und machen Sie einen
Doppelklick auf die zuvor gespeicherte Projektdatei PROJEKTL.

14
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FILOU-NC wird neu gestartet, und alle Parameter des Projekts werden
wieder geladen. Wir wollen einige Parameter andern.

Wenn keine CAM-Funktion aktiv ist sehen Sie den| = P projekt

MANAGER. Falls der MANAGER nicht sichtbar £ Geometrie
ist, brechen Sie eine eventuell aktive CAM- %
Funktion mit der Esc-Taste ab. > @

-G Kontur
[ standard-Programmende

Doppelklicken Sie auf den Ast Standard- = P Projekt
Programmanfang. £ Geometrie

Dieser Dialog ist derselbe wie beim erstmaligen | % Standard-Programmanfang
Erstellen des NC-Codes. g @(;‘)ad' 12

Andern Sie die Programmnummer und das R Sta%ogrammem

Kommentar. Klicken Sie dann auf OK.

Doppelklicken Sie auf den Ast Kontur.

Dieser Dialog sieht &hnlich aus, wie die urspriinglichen Konturverfolgung.
Andern Sie auf der linken Seite zum Beispiel die Anzahl der Zustellungen
und die Vorschube.

O Konturverfolgung bearbeiten ®
= Arbeitsplan Kommentar = Vorschau
Fo I CaD

—_— @ Y Aady Th@
= Ebenen

Sicherheitsebene

Startebene D

Endposition

Anzahl Zustellungen _S

pro Schritt

Letzter Schnitt I:l

= Vorschiibe

Zustellvorschub

Frasvorschub 1200

= Rampe

Klicken Sie auf OK um die Werte zu speichern. Bis jetzt haben sie nur die
Parameter des Projekts geéndert, der NC-Code im BACKPLOT ist immer
noch der urspriingliche.

15
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Klicken Sie danach im MANAGER auf die Schaltflaiche NC-Code neu
erzeugen.

Manager

..
(2 p NC-Code neu erzeugen

Bestatigen Sie zum Schluss alle Dialogfenster.
Der NC-Code wird nun mit den geanderten Parametern neu erzeugt.
Speichern Sie jetzt den NC-Code unter einem neuen Namen: NCCODE2

Fertig!
Die Datei NCCODEZ2 kénnen Sie jetzt auf der Maschine verwenden.

16
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3 Geometrie Elemente

Elemente sind: Strecken, Kreise und STRECKE
Kreisbdgen.

Die einzelnen Werkzeuge erwarten Punkte
zur Erzeugung der jeweiligen Elemente.
Die Punkte kénnen Sie mit Koordinaten
eingeben oder durch klicken in dem Funktion abbrechen (ESC)
Zeichnungsfenster, dabei unterstiitzen Sie

Erster Punkt

. . - Koordinate -
die Fangoptionen.
Beachten Sie auch die Hinweise links x [10 | v[
oben im gelben Kasten. Bezug: X107.617 ¥132.501

Hier werden die erforderlichen Eingaben
angezeigt. Es werden Punkteingaben bzw. @[;5 Bezugspunkt setzen
die Koordinaten erwartet.
%‘:C Bezugspunkt zurlicksetzen
Links im Bild wird der erste Punkt fur eine )
Strecke erwartet. Anwenden

3.1 Elemente erzeugen

/ Strecke 4
Die Werkzeuge fiir das Zeichnen von
Elementen funktionieren alle auf ganz [], Rechteck '
ahnliche Weise. ) «reis ,

LG 7 T |ce '

Um ein Werkzeug auszuwahlen klicken Sie auf die Schaltflache und halten
Sie die linke Maustaste gedriickt, lassen Sie dann auf dem gewunschten
Befehl die linke Maustaste los.

Hier klicken... ...und dann hier loslassen.

O I/"_ 'ﬁ! / / Strecke 2 Punkte
—l Strecke beidseitig
7 N

| Strecken, far Auswahl klicken i / Winkelhalbierende

F/IF: Strecke tangential an zwei Bégen

17
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Rechtecke
D‘ Bietet drei unterschiedliche Mdglichkeiten ein Rechteck zu erstellen.

Ein Rechteck durch die Angabe von zwei Eckpunkten
erstellen.

Ein Rechteck durch die Angabe des Mittelpunkt und eines
® | Eckpunktes erstellen.

Erstellt ein Rechteck um eine Auswahl an Elementen.

Strecken
/ Bietet vier unterschiedliche Moglichkeiten eine Strecke zu erstellen.
A

Eine Strecke durch die Angabe von zwei Endpunkten
erstellen.
Endpunktes erstellen.

Erstellt eine Strecke als Winkelhalbierende zwischen zwei
Punkten und einem Ursprung.

Erstellt eine Strecke tangential an zwei Bogen/Kreisen.

/ Ein Strecke durch die Angabe des Mittelpunkt und eines

Kreise
,-/ \-I Bietet drei unterschiedliche Moglichkeiten einen Kreis zu erstellen.
I‘\-\._./I .
#" A Einen Kreis durch die Angabe von Zentrum und Radius
|/ erstellen.
.f"_"'.l Einen Kreis durch die Angabe eines Punktes und des
Il _+ Durchmessers erstellen.
r“_“'l Einen Kreis durch Angabe von drei Punkten erstellen.
"“-\._."’I
Bdgen

-

Ve ~ Bietet zwei unterschiedliche Méglichkeiten einen Bogen zu erstellen.
/
' 4 = Ejnen Bogen durch die Angabe von Zentrum Start und Ende

f . erstellen.

_.r"" Einen Bogen durch Angabe von drei Punkten erstellen.
4

18
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Geo Info

Zeigt Informationen Uiber ein Geometrieelement an. Wird in Kapitel
0 néher Beschrieben.
d

Zeichnung aufraumen
E ﬁ'I Fehler aus einer Importierten Zeichnung bereinigen

Zeichnung aufraumen
'l'i‘ Fehler aus einer Importierten Zeichnung bereinigen

Parallele

Erzeugt ein einzelnes Parallelelement von einem vorhandenen
Element. Bitte Abstand und Richtung angeben.

Parallelkontur (Aquidistante)

— Erzeugt eine parallele Kontur an einen Konturzug.
| Die Elemente missen eine Verbindung aneinander haben. Die
parallele Kontur ist eine Aquidistante.
Aussen-Ecken werden im gegebenen Abstand abgerundet.
Die verwendeten Elemente werden gesperrt, um diese wieder verwenden
zu kénnen missen sie wieder freigegeben werden.

Element schneiden

Ein Element der Zeichnung wird mit einer Fangoption geteilt. Wahlen
):{) Sie das zu teilende Element mit einem Klick aus.

Klicken Sie bei aktivem Fang um das Element zu teilen.

Wenn Sie einen Kreis teilen erhalten Sie zwei 180°-Bdgen.

Element l6schen

Ldscht Elemente aus der Zeichnung.
Siehe auch Elemente auswahlen.
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Elemente Sperren und Freigeben

Bei der Konturverfolgung und anderen Funktionen werden die verwendeten
Elemente gesperrt.

Diese Elemente sind dann gelb dargestellt und kénnen fur weitere
Funktionen nicht verwendet werden.

Wenn Sie mit diesen Elementen wieder etwas machen wollen mussen diese
wieder freigegeben werden.

@ Alle Elemente freigeben (F4)

f ] + Sperren oder Freigeben einzelner Elemente

Dieser Mechanismus ist auch nitzlich, um die Konturverfolgung zu
begrenzen. Siehe auch Elemente auswéhlen.

3.2 Elemente dndern

—/- Verlangert oder verkirzt ein Element
—/— Das Ende der Verlangerung kann frei oder auf einem Element liegen.

L Verlangert 2 Elemente bis zum gemeinsamen Schnittpunkt.
—

" Verlangert einzelne Elemente um ein festgelegtes Malf3.

L_,_ Abrunden von 2 Elementen.

L Fasen von 2 Elementen.
—

J Erweitert eine Ecke so, dass ein Bogen durch die tatsachliche Ecke
{ lauft. Nutzlich um Taschen so zu bearbeiten, dass ein scharfkantiger
= Einsatz passt.
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3.3 Elemente transformieren

Die Transformationen bendétigen eine Element-Auswabhl.
Folgen Sie den Hinweisen links oben in der Seitenleiste.

qh Verschieben einer Element-Auswabhl

+
E’B Kopieren einer Element-Auswahl

% Drehen einer Element-Auswabhl
™ Die Elemente kénnen dabei kopiert werden.

Spiegeln einer Element-Auswahl

=* /| Die Elemente kénnen dabei kopiert werden. Die Spiegelachse ist
beliebig.
- Skalieren einer Element-Auswabhl
Die Elemente kénnen dabei kopiert werden.
SSE Erstellt eine rechteckige Anordnung einer Element-Auswahl.
ooo

«He Erstellt eine kreisféormige Anordnung einer Element-Auswabhl.
OeO

D{:‘

3.4 Schnellzugriff

Im Modul GEOMETRIE und CAM kann eine Auswahl der zuletzt
verwendeten Funktionen durch einen Doppelklick in das Ansichtsfenster
angezeigt werden.
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3.5 Elemente auswéhlen und gruppieren

Wenn ein Auswahl-Satz gefordert wird kdnnen Sie die Elemente
nacheinander anklicken.
Jeder Kilick fligt ein Element zum Auswahl-Satz hinzu.

Gewadbhlte Elemente werden gestrichelt dargestellt.
Elemente kénnen auch aus einer bestehenden Auswahl enthommen
werden. Halten Sie dazu beim Klicken die Strg-Taste und klicken Sie ein

Auswahl-5atz

® Hinzufiigen zu Auswahl (Umschalt)

() Entnehmen aus Auswahl (Strg)
gestricheltes Element an. Oder stellen Sie den Modus der Auswahl auf
+Entnehmen aus Auswahl“.
Um in diesem Modus Elemente zur Auswahl hinzuzuftigen halten Sie beim
Klicken die Umschalt-Taste.
Der Auswahl-Satz kann mit einem Fenster festgelegt werden.
Klicken und ziehen Sie ein Rechteck, dass die Elemente enthalt:

i

Beim Ziehen von links nach rechts werden die Elemente ausgewabhlt, die
vollstandig im Fenster liegen:

Beim Ziehen von rechts nach links werden zusétzlich die Elemente gewabhlt,
die das Fenster schneiden:

Die Auswahl mittels Fenster funktioniert auch mit Hinzufligen und
Entnehmen. Um den Auswahl-Satz fiir die Funktion zu Gbernehmen klicken
Sie die rechte Maustaste.

Oder klicken Sie auf die Schaltflache Auswahl (ibernehmen:

Auswahl ibernehmen (Rechtsklick)
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Weitere Funktionen vor Auswabhl (ibernehmen

x Auswahl-Satz leeren

-
Alle Elemente der Zeichnung auswahlen
L

" @ ' Elemente nach Farbe auswahlen. Dies funktioniert Layer

(&, Gbergreifend.

|2 Auswahl invertieren

iy
K™ Vorherige Auswahl benutzen
L J

3.5 Liicke schneiden

[ 7] Schneidet Liicken in eine Kontur. Die Liicken :F"‘:T“*:'eidm
] koénnen als Haltestege verwendet werden. s
Beachten Sie die Fangoptionen.

Funition abbrechen (ESC)

Breite Licke

Definiert die Breite der Lucke in der Kontur. greite |5
B werizeug-@ addieren

Werkzeug-@ addieren P el

Wenn die Funktion zur Erzeugung von Haltestegen | ®einund sperren

benutzt wird sollte der Durchmesser des Werkzeugs | ©eien und isschen

hinzugefiigt werden. Die Liicke hat die definierte
Breite dann in der Werkzeugbahn.

Nur teilen
Die Kontur wird nur geteilt. Das ergibt kein sichtbares Ergebnis, auRer mit
Anzeige der Element-Enden.

Teilen und sperren

Die Kontur wird geteilt, die in der Liicke liegenden Elemente werden
gesperrt. Bei der Konturverfolgung werden diese Elemente dann nicht
erkannt. Wenn Sie die Elemente wieder verwenden wollen miissen Sie
diese freigeben.

Teilen und 16schen
Die Kontur wird geteilt, die in der Liicke liegenden Elemente werden
geléscht.
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4 Koordinaten & Co

4.1 Nullpunkt

Der Ursprung aller Koordinaten ist der Nullpunkt also die Koordinate X=0
und Y=0. Beim Laden vorhandener Zeichnungen wird der in der Zeichnung
festgelegte Nullpunkt ibernommen, das heif3t nicht verandert.

Werden neue Zeichnungen in FILOU erstellt, so liegt der Nullpunkt unten
links in der Ecke.

Aber nicht nur die Zeichnung benétigt einen Nullpunkt auch der NC-Code
hat einen Nullpunkt. In FILOU-NC wird der Zeichnungs-Nullpunkt daftir
verwendet. Fur die Zeichnung ist es nicht so wichtig wo der Nullpunkt liegt,
aber fur das korrekte Funktionieren des NC-Codes auf der Maschine ist der
Nullpunkt schon sehr wichtig. Darum wird der Nullpunkt auch im Modul CAM
definiert, gilt von dort dann aber auch fur die Geometrie.

Der Nullpunkt beim Erstellen des NC-Codes muss mit dem
tatsachlichen Nullpunkt auf der Maschine tbereinstimmen.

Der Nullpunkt der geladenen Zeichnung wird im Ansichtsfenster durch die
Strichpunkt-Linien dargestellt (Achsenkreuz).

Die Koordinate des Mauszeigers sehen Sie am unteren Fensterrand.
Meistens liegt der Nullpunkt in der linken unteren Ecke des
Zeichnungsrahmens.

4.2 Nullpunkt setzen (Strg+Umschalt+0O)

Der Nullpunkt in FILOU-NC entspricht dem Nullpunkt der CAD-Datei.
Mdochten Sie den Nullpunkt an einer anderen Stelle setzen, gibt es daflr vier
Méglichkeiten.

Wichtig: Der Nullpunkt muss vor Erstellung des NC-Codes
gesetzt sein. Wird der Nullpunkt nachtréglich geandert
muss der NC-Code neu erzeugt werden.

I. Befehl im Menii

Im Meni CAM wahlen Sie den Befehl Nullpunkt setzen. Dann klicken Sie
mit der linken Maustaste an die Stelle wo sich der neue Nullpunkt befinden
soll.
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GEOMETRIE C»‘-)Tl EDTOR BACKPL
9 P e = -
e b @D cowews [0 Y
Manager
gb N-c‘—cmm-:ez Nullpunit Lage..
[‘Eﬂ P Projelt 1

Il. Schaltflache im Modul CAM

Im Modul CAM klicken Sie auf die Schaltflache Nullpunkt setzen.
Dann klicken Sie mit der linken Maustaste an die Stelle wo sich der

neue Nullpunkt befinden soll.

lll. Nullpunkt Lage Pl L
0.0 Die sichtbare Geometrie im T

Ansichtsfenster wird von
070 einem virtuellen Rahmen
eingeschlossen. Aktivieren Sie die
Ecke oder Kanten-Mitte, in der der
Nullpunkt liegen soll. Haufig wird
unten links verwendet. Damit
liegen alle Koordinaten im
positiven Bereich.

IV. Schaltflache Lineale

Dort wo sich die Lineale kreuzen befindet sich auch eine Schaltflache zum
setzen des Nullpunktes. Klicken Sie auf diese Schaltflache und wéahlen
dann den neuen Nullpunkt mit der linken Maustaste.
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4.3 Koordinateneingabe

Die Koordinateneingabe geschieht immer relativ zu einem Bezugspunkt.
Dieser Bezugspunkt ist in der Regel der zuletzt eingegebene oder
gefangene Punkt. Dieser Bezugspunkt wird unter den Eingabefeldern fiir die
Koordinate angezeigt. Wenn Sie die Funktion Strecke zum ersten Mal
ausflhren ist der Bezug X0 YO. Bei Eingabe von X10 Y20 wird der erste
Punkt bei X10 Y20 sein:

Strecke

N

@ _ cengupunic nucsetzen

Anwenden

Nachdem der erste Punkt gesetzt ist &ndert sich auch der Bezugspunkt:

Strecke =
Nachiter Punia /
Funii )

L1

P, e

D bemgspunit

Anwenden

Der Bezugspunkt ist jetzt X10 Y20.

Die nachste Koordinateneingabe bezieht sich nun auf diesen Punkt.
Der zweite Punkt der Strecke soll 50 nach rechts sein, nach oben oder
unten jedoch keine Anderung.

In den Eingabefeldern muss dazu stehen: X50 YO.

Die eingegebene Koordinate wird relativ zum Bezugspunkt verrechnet.
Das ist einfacher als den zweiten Punkt im Kopf zu berechnen (das ist bei
X60 Y20).

In diesem Beispiel wére das noch leicht méglich.

Wenn Sie den ersten Punkt der Strecke mit den Fangfunktionen bestimmt
haben kann es jedoch schwieriger werden.

Die Koordinate ist immer relativ zum Bezugspunkt.

Sie kdnnen den Bezugspunkt auch separat mit den Fangfunktionen
bestimmen. Klicken Sie dazu auf

e[>_ Bezugspunkt setzen

Danach ist der Bezugspunkt der mit der Maus gefangene Punkt.
Die nachsten Eingaben beziehen sich genau auf diesen gefangenen Punkt.
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4.4 Ortho und Vorgaben
Um einen Punkt zu bestimmen kdnnen Sie neben Fangoptionen auch den
Orthogonal-Modus und Beschrankungen anwenden.

Beschriankung auf 90° und 45° (Orthogonal-Modus)

Beispiel Strecke
Nachdem der erste Punkt einer Strecke festgelegt ist kdnnen Sie den
zweiten Punkt mit der Maus bestimmen.

Eine Strecke soll genau horizontal werden.

Dazu kdnnen Sie eine Koordinate eingeben, X=beliebig, Y=0.
In diesem Fall ist das zu umstandlich.

Aktivieren Sie Ortho in der Statuszeile:

IMachst [Jorthe [ Auf Wegen

Wenn Sie jetzt die Maus bewegen wird die Strecke einrasten.
Mit einem Klick mit der linken Maustaste wird die Strecke dann fertiggestellt.

Statt Ortho in der Statuszeile zu aktivieren kénnen Sie auch die
Umschalttaste auf der Tastatur halten.
Lassen Sie die Umschalttaste wieder los wenn die Strecke fertig ist.

Winkel-Vorgabe

Bei aktivierter Option Winkel wird die Strecke &hnlich wie beim Orthogonal-
Modus einrasten. Diesen Rastwinkel kdnnen Sie beliebig bestimmen, zum
Beispiel 30°. Legen Sie die Position mit der Maus fest und klicken Sie bei
korrekter Vorschau mit der linken Maustaste um die Strecke endgliltig zu
setzen.

Langen-Vorgabe

Bei aktivierter Option Lange kann die Strecke auf eine bestimmte Lange
fixiert werden. Die Lange kann beliebig gewahlt werden.

Legen Sie die Position mit der Maus fest und klicken Sie bei korrekter
Vorschau mit der linken Maustaste um die Strecke endglltig zu setzen.

5.5 Raster
Das Raster ist wirksam beim Erstellen von Geometrie, der Konturverfolgung
und bei Freihandbahnen.
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Das Raster selbst wird nicht am Bildschirm dargestellt.

Die aktuelle Einstellung zum Rasterabstand ist in der
Statuszeile zu finden. Klicken Sie auf die
0.01 Koordinatenanzeige um die Einstellung zu andern.

Rasterfang aus

Im Bild ist das Raster auf 1 eingestellt:

0.25 Jede freihéndige Positionierung mit der Maus ist auf
05 ganzzahlige Werte eingeschrankt. Bei den anderen
' Einstellungen dem Wert entsprechend, zum Beispiel bei
v 10 0.1 wird 1/10-weise gerastet. Die letzte Einstellung wird
W beim Programm-Start wiederhergestellt. Beachten Sie das

Symbol vor der Koordinaten-Anzeige.

Bei der Konturverfolgung
Beim Anfahren und Verlassen mit tangentialem Bogen wirkt das
Raster auf den Radius

4.6 Fangoptionen

Mit den Fangoptionen werden Punkte in der Geometrie gefangen.

Die in der Statusleiste aktivierten Optionen bestimmen, welche Art von
Punkten gefangen werden kdénnen.

Wenn eine Funktion einen Punkt erfordert kann der Punkt gefangen werden.
Aktivieren Sie eine gewinschte Fangfunktion in der Statuszeile.
Bewegen Sie dann die Maus ungeféhr zum erwarteten Punkt.

Sobald ein Punkt gefunden wurde wird an der Stelle ein Fangpunkt
angezeigt:

/

Ende
*

~—~——_
Erster Punkt )

Ende gefangen X57.924 Y156.456

o
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Das Element, von dem der Punkt stammt, wird dann fett gezeichnet.
In der Statuszeile wird die Koordinate des Punkts angezeigt:

@ X57.924 ¥156.456
Mit einem Klick wird der angezeigte Punkt ilbernommen.

Fangen von Zentren bei Kreisen und Kreis-Bégen
Suchen Sie den Punkt nicht im Zentrum, sondern zeigen Sie auf das
Element selbst.

Fang abschalten
Um den Fang temporar zu unterdriicken halten Sie die Taste ALT gedruckt.
Oder aktivieren Sie Kein Fang.

Einstellen der Fangoptionen

Wenn viele Fangoptionen aktiviert sind kann es mithsam sein einen
gewunschten Punkt zu fangen.

Um nur eine Fangoption zu aktivieren klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die gewilinschte Option, alle anderen werden dann deaktiviert.

Um den vorherigen Zustand einzustellen klicken Sie noch einmal mit der
rechten Maustaste auf die Fangoption.

Ende & zZentrum [Imitte [lschnitt [Jiot [Jauad [INachst [Jortho [Jauf Wegen [IKein Fang Virt. Schnitt

Ende
Fangt Enden eines Elements.

Zentrum

Fangt das Zentrum eines Bogens oder eines Kreises.

Um das Zentrum eines Bogens oder eines Kreises zu fangen zeigen Sie auf
das Element, nicht in das Zentrum.

Mitte
Fangt den Punkt zwischen zwei Enden eines Elements.
Ein Kreis hat kein Ende, daher auch keine Mitte.

Schnittpunkt

Fangt den Schnittpunkt zwischen Elementen.

Die Elemente werden nicht verlangert um den Schnittpunkt zu finden. Direkt
aneinanderhangende Elemente, zum Beispiel bei einem Rechteck, haben
keinen Schnittpunkt.

Lot

Fallt senkrecht auf das gefundene Element.

Lot kann nur fur den zweiten Punkt beim Erzeugen eines Elements
verwendet werden.
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Quadrant
Fangt Quadranten-Punkte bei Bdgen und Kreisen.
Quadranten-Punkte liegen bei 0°, 90°, 180° und 270°.

Nachst
Beliebiger Punkt auf einem Element.

Auf Wegen
Fangt Punkte auch auf sichtbaren Werkzeugbahnen.

Kein Fang
Alle Fangoptionen werden deaktiviert.

Virtueller Schnittpunkt

Findet den Schnittpunkt in der Verlangerung zweier Elemente.

Bestimmen Sie 2 Elemente. Die Elemente werden gedanklich verlangert um
den Schnittpunkt dieser Elemente zu finden.

Der virtuelle Schnittpunkt ist nur fir eine Bestimmung aktiv.

So arbeitet der virtuelle Schnittpunkt
Bestimmen Sie 2 Elemente.

Zweites Element wihlen

Erstes Element wahlen

Ergebnis:

4.7 Element-Enden markieren

G Zeigt Punkte an den Enden der Elemente. Bei Kreisen wird der Punkt
im Zentrum angezeigt. Auch nitzlich, um die Qualitat der Zeichnung
einzuschatzen.
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5 Geometrie aus TrueType-Text

Um Texte zu gravieren oder auszufrasen kann Geometrie aus TrueType-
Text erstellt werden.

Die Geometrie wird als Strecken und Bégen aus dem Text erzeugt.

Die Konvertierung kann bei sehr vielen Zeichen einige Zeit dauern. Das
Werkzeug eignet sich besonders gut fiir kurze Texte mit wenigen Zeilen.
Fur Mengentext ist das Werkzeug nicht geeignet, da bei der Konvertierung
eine groRe Menge Geometrie entstehen kann.

Geben Sie einen Text ein und formatieren Sie die Zeichen wie aus einer
Textverarbeitung gewohnt.

Zeichen fett
Zeichen kursiv
Zeichen unterstrichen

Einfigen von Sonderzeichen, die Uber die Tastatur schwierig
zu erreichen sind.

e ~.

Grol3e der Darstellung
v Auch mit Strg+Mausrad im Textfenster

Die H6he der Zeichen ist in Zeichnungseinheiten, nicht wie in der
Textverarbeitung ublich in Punkten.

Dabei gilt ein N in Arial als Referenz. Eine H6he von 10 wird zu einem
10mm hohen N in der Zeichnung. Unterlangen und runde Zeichen sind
dabei nicht bertcksichtigt.

Mit OK wird die Geometrie erstellt und héangt als Vorschau an dem
Mauszeiger. Positionieren Sie die Geometrie wie beim Import von
Zeichnungen.

Optionen

Schneller Modus

Normalerweise wird die Geometrie prazise mit Bégen und Strecken erstellt.
Oft ist eine Annaherung mit Strecken ausreichend oder besser. Mit
aktivierter Option Schneller Modus wird die Geometrie ausschlie3lich mit
Strecken erzeugt.
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Die Abweichung von der Idealkontur ist einstellbar.

Normaler Modus, Schneller Modus, Schneller Modus,
geringe héhere
Abweichung Abweichung

Horizontal strecken
Fugt zwischen die einzelnen Zeichen zusatzlichen Abstand ein.

Ohne Streckung Mit Streckung

Anmerkungen zu TrueType

TrueType-Zeichen bestehen aus Splines. Dabei sind einzelne Konturen
immer geschlossen. Das macht es leider nicht ohne weiteres mdglich, nur
eine Mittellinie zu erhalten.

Wenn also ein Zeichen graviert wird, zum Beispiel mit ,Muster frasen”, wird
immer der Umriss gefahren. Zum einfachen Beschriften von Werkstticken
eignet sich daher die Funktion ,Text frasen” besser. (sieche CAM).
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6 Zeichnung und Organisation

6.1 Dateiformate Zeichnung

DXF-Dateien

Splines werden mit einer einstellbaren Genauigkeit durch Bégen
angenahert.

Die Genauigkeit der Spline-Interpretation ist in den Einstellungen unter
Darstellung - DXF-Filter einstellbar, ein guter Standard-Wert ist 0.1.
Bogen, Strecken, Polylinien usw. werden aus der DXF-Datei gelesen.
Andere Elemente, zum Beispiel Schraffuren, BemaRungen, Text, 3D-
Objekte etc., werden nicht eingelesen.

Diese Geometrie ist durch entsprechende Organisation lhrer Ursprungs-
Zeichnung jedoch erreichbar.

Manchmal sind in DXF-Dateien Informationen vorhanden, die in der
Zeichnung nicht verwendet werden.

Das kdnnen zum Beispiel unbenutzte Blocke sein.

FILOU-NC 'weil3' aber nicht, ob die Informationen verwendet werden sollen
und liest die Information.

Das kann zu einer fehlerhaften Darstellung fihren.

Um solche Informationen zu entfernen verwenden Sie im CAD-Programm
den Befehl Bereinigen

(in AutoCAD ist das zum Beispiel purge).

CNC-Dateien

Diese Dateien kdnnen manuell erstellt sein oder aus einem CAM-Programm
stammen.

Es gibt unzahlige Varianten und steuerungsspezifische Formate.

In FILOU-NC werden DIN/ISO-Dateien geladen.

Maschinenzyklen werden nicht interpretiert.

HPGL-Dateien

HPGL-Dateien sind Dateien zur Ansteuerung von Stiftplottern.

Wenn die Ausgabe einer Zeichnung fur Plotter in eine Datei geleitet wird
entstehen diese Dateien. Die Dateinamenserweiterung kann auch zum
Beispiel HPG oder HPGL sein.

Je nach erzeugendem Programm kann sie auch PRN sein, zum Beispiel bei
CorelDraw.

Der geometrisch verwertbare Teil dieser Dateien wird in
Zeichnungselemente konvertiert. Stiftnummern werden durch
entsprechende Layernamen reprasentiert.

In HPGL-Dateien ist jedoch keine Tiefeninformation enthalten.
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Beim Einlesen werden folgende Befehle interpretiert:
Befehl Funktion

PA [x,y[,x,y]]; Absolute Position(en)

PR [x,y[,x,y]]; Relative Position(en)

PU [x,y[,x,y]]; Stift heben

PD [x,y[,x,y]]; Stift senken

SP x; Stift auswéahlen

Cl r[,a)]; Vollkreis

AA x,y,a[,c]; Absoluter Kreisbogen

AR x,y,a[,c]; Relativer Kreisbogen

FILOU-NC interpretiert eine Plottereinheit als 1/40 (0.025)mm

Vorlagedatei

Eine Vorlagedatei wird beim Programm-Start, Neue Zeichnung und Neues
Projekt geladen. Die Datei muss im Format DXF sein.

In der Vorlagedatei kann Geometrie enthalten sein, zum Beispiel ein
Maschinentisch. Speichern Sie eine Geometrie als Vorlagedatei im Menu
Datei:

INEUE LEILTINIUNY

lé? Zeichnung laden >

Zeichnung speichern

Backplot als DXF speichern...

Ab dem néchsten Programm-Start wird die Vorlagedatei verwendet.

6.2 Zeichnungs-Organisation

Neue Zeichnung

Wahlen Sie eine Vorlage aus. Die gewahlte Vorlage wird bei jedem
Programmstart verwendet.

Erstellen Sie fir Ihre Maschine eine einfache Zeichnung, die den
nutzbaren Maschinentisch enthalt.

Speichern Sie diese Zeichnung als Vorlagedatei (Ment Datei - Als
Vorlage speichern).

Zeichnung laden (Strg+0)

CAD Offnet eine DXF Zeichnung.
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Zeichnung importieren
Importiert eine Zeichnung in die gerade gedffnete Zeichnung. Also
@, wie Laden, aber die aktuelle Geometrie bleibt erhalten.
Die zusatzliche Geometrie muss dann positioniert werden, siehe
Fangfunktionen.

Zeichnung speichern (Alt+S)

Speichert die aktuelle Geometrie als DXF-Datei. Die Geometrie wird
auch in der Projekt-Datei gespeichert. Sie mussen daher nicht
"=~ unbedingt die Zeichnung separat als DXF speichern.

6.3 Layer

Layer einer Zeichnung sind wie Ubereinanderliegende Folien.
Layer erscheinen in einem Popup-Fenster.
~—# Das Fenster verschwindet bei Verlassen von selbst.

BB ML o

I Name Aktiv Farbe
=

RAHMEN
FELDy
ALISSEN
BOHRUNG
KONTUR
TASCHE
NULLNULL
BEM_ORIG
MUSTER
El

Neuer, leerer Layer
Erstellt einen neuen Layer.

ﬁ‘ Layer umbenennen

Layer l6schen
Wenn Elemente auf dem Layer vorhanden sind erhalten Sie eine
Warnung.

Leere Layer saubern
Ldscht alle Layer, die keine Geometrie enthalten.

Q Sichtbarkeit invertieren
Schaltet den Status sichtbar/unsichtbar um. Sie kénnen dazu auch in
die Kopfzeile auf Inv klicken.
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Spalte Die Lampe zeigt die Sichtbarkeit des Layers. Um einen
Inv Layer auszublenden klicken Sie auf die Lampe. Der
aktive Layer kann nicht ausgeblendet werden.
Tipp: Mit einem Rechtsklick werden alle anderen Layer
ausgeblendet.

Spalte Zeigt den Namen des Layer. Die Namen werden aus der

Name geladenen Datei ermittelt.

Spalte Hier kdnnen Sie einen Layer zum aktuellen Layer

Aktiv machen. Alle Elemente die Sie zeichnen werden hier
abgeleqgt.

Spalte Legt die Farbe der Elemente auf dem Layer fest.

Farbe

6.4 Zeichnung aufrdaumen

.. . Zeichnung aufriumen
Zur Berelnlgung Von ZeIChen- und \dentirhe Elemente entfernen
® | Importfehlern. Entfernt Uberlagerungen

und kurze Elemente aus der gesamten | guieisosen s eisen

Zeichnung. Toeranz
[FKurze Elemente entfernen
Minimale Lange 0.02
[OImvur fir Elemente auf demselben Layer

Hitfe oK

Identische Elemente entfernen
Entfernt Elemente, die exakt dieselbe Grof3e und Position haben.
Solche Fehler kénnen zum Beispiel beim Kopieren entstehen.

Uberlagernde Elemente zusammenfassen

Aneinanderhdngende und sich Uberschneidende Elemente werden auf ein
einziges Element reduziert.

Dies tritt oft bei aus 3D abgeleiteten Zeichnungen auf.

Vollkreishdgen zu Kreisen
Bdgen mit 360° Offnungswinkel werden zu Kreisen.

Kurze Elemente entfernen
Elemente unter einer minimalen Lange werden aus der Zeichnung entfernt.
Dies tritt oft bei aus 3D abgeleiteten Zeichnungen auf.

Nur fiir Elemente auf demselben Layer
Wenn die Option aktiv ist werden nur Elemente auf demselben Layer
zusammengefasst und entfernt.
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6.5 Geoinfo (Strg+l) GEOINFO

Auf ein Element zeigen um Daten

Zeigt die geometrischen Daten eines Elements |a=zeeen .
der Zeichnung an. Bewegen Sie die Maus Uber

Aligemein

die Zeichnung. Wenn der Mauszeiger an —
einem Element ist, wird dieses Fett dargestellt und im | o B
linken Bereich die Daten angezeigt. Wahlen Sie das |,
Element mit einem Klick aus, wenn Sie Daten des .
Elementes verandern mdéchten. “Zt;cke L
x Da—
Beispiel Strecke - AT
Das Element ist gewahlt. Wahrend der Eingabe sieht |, e
man die Anderung bereits in der Grafik. " =
Klicken Sie OK um die Anderung zu libernehmen = O
oder auf Abbrechen, um den vorherigen Zustand = T
wiederherzustellen. n o

Abstand messen
!9 Driicken und halten Sie die Schaltflache Ab;:chen |

LR Geoinfo. Lassen Sie hier los:
o Geoinfo Strg+1

"

Bestimmen Sie 2 Punkte mit den Fangfunktionen. Das Ergebnis zeigt ein
Dialog an.

Zeichnung Statistik

Driicken und halten Sie die Schaltflache 0 s strgel
Geoinfo. Lassen Sie hier los: 2

Die Details zeigt ein Dialog an. 2, Abstand messen

In der Statistik sind kurze Elemente Zeichnung Statistik

gelistet, falls vorhanden.

Anzahl kurze Elemente (unter 0.1)
Strecken =1

Bdgen =15

Total = 16
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7 Saubere Zeichnung

Normalerweise werden die Zeichnungen in einem CAD-Programm oder mit
den FILOU internen Geometriefunktionen erstellt. Einige typische Fehler in
der Geometrie kdnnen die Erstellung des NC-Codes erschweren.

7.1 Konturen mit Liicken oder Uberlappungen
Auch bei einer Uberlappung ist eine Liicke zwischen

= den Element-Enden.

\ Ist eine Liicke zwischen zwei Elementen zu grof3, so
\[g ist fir FILOU dort das Ende der Kontur erreicht.

El\
X

7.2 Doppelte oder mehrfache Elemente

Die Konturverfolgung kann damit nicht richtig funktionieren.

Liegen zum Beispiel zwei Strecken exakt
Ubereinander wird als folgendes Element die
zweite Strecke erkannt.

Im Ergebnis wird vom Start zum Ende gefahren
und dann wieder zum Start. ,Zeichnung aufrdumen* findet und beseitigt
solche Fehler.

7.3 Zu hohe Auflésung

lllustrationsprogramme sind fir die Erstellung der Zeichnungen weniger
geeignet.

Solche Zeichnungen sind oft nicht genau und
\ unnotig kompliziert. ,Enden markieren” macht
das sichtbar. Meist bestehen Zeichnungen
die aus lllustrationsprogrammen exportiert
wurden nur aus Strecken. Ein Bogen wird
dann zu vielen kleinen Strecken. Das ergibt
dann sehr viele Satze im NC-Code.

Bei einem Bogen ist aber ein Satz ausreichend. Es ist schwierig zu solch
komplizierter Geometrie parallele Bahnen zu erstellen.

Bei jedem Ubergang wird ein zusétzlicher Bogen gebildet.

Der Effekt ist derselbe wie bei den ungenauen Anschliissen.
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7.4 Ungenaue Anschliisse

Tritt oft in Geometrie auf, die einen tangentialen Anschluss haben soll.
Hierbei wird ein mikroskopischer Ubergangsbogen erzeugt.

Der Bogen kann so klein sein, dass die

DUO0Z . .
Lange nahe Null ist.
S Je nach Stellenanzahl im NC-Code kann der
= Bogen dann tatséchlich die Lange Null
bekommen.

[ Viele Maschinensteuerungen kommen damit
2 nicht zurecht.

7.5 Mond-Koordinaten
Beachten Sie bereits beim Export der
Zeichnungen aus dem CAD-Programm die
spater verwendeten Koordinaten.
Wenn ein Objekt in der Grol3e eines DIN-A4-
Blattes zum Beispiel bei X=564243287332.327
Y=765762215.988 startet kann das zu
Problemen fiihren.

7.6 Zeichnung (teilweise) gespiegelt

Dies kann entstehen wenn einzelne Elemente ein eigenes
Koordinatensystem haben.

Die Zeichnung ist unvollstandig
Vielleicht sind nicht aufgeldste Blocke in der Zeichnung.
Die Funktion 'Zerlegen' im CAD-Programm kann das bereinigen.
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8 Der Manager

In FILOU-NC verwaltet der ,Manager" alle Aufgaben die bei der Erstellung
des NC-Codes anfallen. Der Manager befindet sich im Modul CAM, muss
also nicht immer extra aufgerufen werden.

Der Manager stellt den erstellten NC-Code in einer Art Baumstruktur dar. In
den einzelnen Asten sind die nétigen Informationen zu finden. Der Manager
ist sehr flexibel und erlaubt beispielsweise spatere Anderungen seiner Aste.
Bei allen im Manager gemachten Anderungen werden zunachst nur die
geanderten Parameter gespeichert.

Erst nach einem Klick auf ,,NC-Code neu erzeugen* wird der NC-Code
komplett neu erzeugt.

Beachten Sie auch das Kontext-Menii der Aste (Rechtsklick auf Ast).

Bei Support-Anfragen geniigt es in den meisten Fallen, die
Projekt-Datei anzuhangen.
Sehr grofRe Projekte am besten als ZIP-Datei komprimiert.

NC-Code neu erzeugen
" Alle im MANAGER vorhandenen Aste werden zu neuem NC-Code
E: Ubersetzt. Ausgenommen davon sind deaktivierte Aste.

" Samtlicher im EDITOR vorhandener Text wird durch den neuen
NC-Code ersetzt. Dieser neu erzeugte NC-Code kann mit der Senden-
Funktion oder durch den TRANSFER zu einer Maschine geschickt werden.
Natirlich kann der NC-Code auch in einer Datei gespeichert werden.

NC-Code auf Positionen erzeugen
Erzeugt Kopien von NC-Code an definierten Stellen. Fir diese
Funktion ist keine Schaltflache vorhanden, sie ist nur Gber das Menu
Manager erreichbar. Genauere Beschreibung siehe 8.1

Neues Projekt

r: Erzeugt ein neues, leeres Projekt. Die Daten im MANAGER, in der
Geometrie und im EDITOR werden zurlickgesetzt.

Projekt 6ffnen

FXV L&adt eine vorhandene Projektdatei. FILOU-NC kann auch direkt,
ﬁ‘ durch doppelklicken auf eine Projektdatei gestartet werden.

Projekt speichern, Projekt speichern unter

Qj Speichert das Projekt
™
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Geometrie aus Projekt laden

o, Ladtdie im Projekt gespeicherte Geometrie. Normalerweise
=5 geschieht das automatisch und muss nicht gesondert ausgeltst
werden.
In den Einstellungen unter MANAGER kann das Verhalten des Manager

eingestellt werden.

Ast aktivieren | deaktivieren
Nur aktivierte Aste werden zu NC-Code P Projekt
verarbeitet. .

e " . Geometrie
Deaktivierte Aste werden mitsamt o %an e d-P[rlo -
untergeordneten Asten tibergangen. Sie konnen auch 0 9
auf das Symbol vor dem Ast-Namen klicken um den
Status umzuschalten. Kontur

f4 Standard-Program

Bearbeiten

Zum Andern eines ausgewahlten Astes. Je nach Inhalt und
Bedeutung des Astes erscheinen &hnliche Dialoge wie bei der
urspringlichen Erzeugung. Alternativ ein Doppelklick auf einen Ast.

Zwischenablage

.-. . CE" Zum Duplizieren von Bearbeitungen. Kopiert Aste in die
o] Zwischenablage bzw. fligt Aste aus der Zwischenablage ein.

Ast l6schen

ko Entfernt auch die untergeordneten Zweige. Um einen Ast nicht zu
Ux NC-Code zu Ubersetzen genligt es, den Ast zu deaktivieren.

Ast verschieben

Verschiebt einzelne oder mehrere markierte Aste in
@ @ der Reihenfolge. Untergeordnete Agte werden durch
Verschiebung nach links zu Haupt-Asten.
Oder benutzen Sie Ziehen und Ablegen wie im Windows-Explorer.

Export /| Import

-o -oD  Speichert ausgewahlte Aste als FXXL-Datei. FXXL-Dateien
B | €= gind keine eigenstandigen Projekte.

FXXL-Dateien kénnen im selben oder in anderen Projekten importiert
werden.
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NC-Code von gewahlitem Ast erzeugen

%o Der erzeugte NC-Code wird in den EDITOR geschrieben.

Eé ’Voreingestellt ist, dass der NC-Code am Ende des vorhandenen NC-
Codes eingefugt wird. Das ist bei Einstellungen unter EDITOR
anderbar.

Bereits vorhandener NC-Code wird nicht ersetzt!

Projekt-Datei
Ein Projekt wird in einer Projekt-Datei gespeichert.
In der Projekt-Datei sind gespeichert:

. die Geometrie )

. die Struktur und die einzelnen Aste des MANAGERS
. der NC-Code im EDITOR

. Verwaltungsdaten

Geometrie

Im Projekt ist die Geometrie enthalten, nicht etwa nur ein Verweis auf die
Datei. Die geladene Geometrie muss also nicht separat als DXF-Datei
gespeichert werden. Fir Verwendung in anderen Programmen oder zur
Archivierung kann natirlich eine DXF-Datei ausgegeben werden.

NC-Code

Meistens muss der NC-Code in eine Datei gespeichert werden. Oder Sie
senden den NC-Code direkt an die Steuerung, zum Beispiel bei Versionen
fur WinPC-NC.

Dateiformat

Die Dateinamens-Erweiterung ist FXX. Die FXX Dateien sind FILOU-NC im
Betriebssystem zugeordnet. Das Dateiformat ist fir andere Programme
nicht lesbar. Exportierte Aste werden als FXXL Datei gespeichert. Auch
dieses Dateiformat ist fir andere Programme nicht lesbar.

FXXL Dateien sind keine eigenstandigen Projekte.

Sie kdnnen in bestehende Projekte importiert werden.

Kompatibilitat

Projekte aus élteren FILOU-NC Versionen haben die Dateinamenser-
weiterung FNP. Diese Projekte sind nicht kompatibel mit FILOU-NC.
Beim Laden von Projekten aus alteren Versionen wird nur der NC-Code
geladen.

Anderungen im Manager

Bei allen im Manager gemachten Anderungen werden zun&chst
nur die geanderten Parameter gespeichert.

Erst nach einem Klick auf ,NC-Code neu erzeugen“ wird der NC-
Code komplett neu erzeugt.«
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8.1 Auf Positionen erzeugen

Die Funktion verarbeitet das komplette Projekt auf einer oder mehreren
Positionen zu NC-Code. Dabei ist der Bezug der Nullpunkt, der im Projekt
gesetzt ist. An der urspringlichen Stelle, also auf X0 YO, wird der NC-Code
jedoch nicht erzeugt. Dieser Punkt wird durch die Positionen in der
Sammlung ersetzt. Zusétzlich kann der der NC-Code nach Werkzeug und
Positionen optimiert werden um Eilgang Bewegungen zu reduzieren.

Gestartet wird die Funktion Gber das Menl Manager und den dortigen
Befehl NC-Code auf Positionen erzeugen.

| = Erfassen sammiung

JOR o

Positionen erzeugen

| 3|-4375% -
| % m—u == AI 4|-43.7556 -45.8624
P e— 5|133.336 68.1925
Erster Punkt 7]133.336 '7“9441
o] . 8141336 -518624
| vl ]
Anzahl
x |3 S v|4 =
| abstand

x[m ] v[m ]

Zur sammlung hinzufigen

NC-Code

Gesamt pro Position ~ | Erzeugen

Hilfe Schliessen

Erfassen
Es gibt drei Funktionen um Koordinaten zu der Sammlung hinzu zu fugen.

Einzelne Kreise hinzufligen

DO Kreise durch Rechteckauswahl hinzufiigen

Einzelne Koordinaten durch Punktfang hinzufligen

In allen Fallen wird in den Bereich Geometrie umgeschaltet.
Nach erfolgter Auswahl erscheint wieder der Dialog Stapel.
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Positionen erzeugen
Erzeugt eine einfache, rechtwinkelige Anordnung fur Positionen.
Wabhlen Sie zuerst eine Strategie:

Hauptrichtung X mit kurzer Verbindung
Hauptrichtung Y mit kurzer Verbindung

Hauptrichtung X, immer gleicher Anfang

LM!! Hauptrichtung Y, immer gleicher Anfang

Erster Punkt
Ohne den Wert des ersten Punkts wére die erste Position auf X0 YO.
Der Wert des ersten Punkts wird zu jeder erzeugten Position addiert.

=3

Positionen erzeugen

= [l Z

Erster Punkt

Anzahl und Abstand

Hier besteht die Méglichkeit Punkte fir die Sammlung rasterférmig zu
berechnen. Mit Zur Sammlung hinzufugen werden die berechneten
Positionen zur Sammlung hinzugefugt.

Das heif3t, die in der Sammlung vorhandenen Punkte bleiben erhalten und
die berechneten Positionen werden angehangt.

Um nur die berechneten Positionen in der Sammlung zu haben muss die
Sammlung vorher geleert werden.
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NC-Code erzeugen
Hier wird der NC-Code erzeugt, es gibt in der Liste drei Optionen zum
erzeugen:

Gesamt pro Position

Das gesamte Projekt wird auf jeder einzelnen Position der Sammlung
ausgefihrt.

Jeder Werkzeugwechsel und jede aktive Bearbeitung wird komplett
ausgefihrt.

Erst dann wird zur néchsten Position gefahren.

Auf der neuen Position werden wieder alle Werkzeugwechsel und
Bearbeitungen ausgefihrt.

Bei mehreren Werkzeugen finden dabei nicht unbedingt notwendige
Werkzeugwechsel statt.

Nach Werkzeug optimieren

Der erste Werkzeugwechsel findet statt.

Dann werden nacheinander auf jeder einzelnen Position die Bearbeitungen
mit diesem Werkzeug ausgefihrt.

Wenn alle Positionen der Sammlung bearbeitet sind wird der nachste
Werkzeugwechsel ausgefihrt.

Dann finden die Bearbeitungen wieder auf den Positionen der Sammlung
statt.

Nach Werkzeug und Position optimieren

Wie nach Werkzeug optimieren, jedoch werden die Positionen nach
Werkzeugwechsel in umgekehrter Reihenfolge angefahren.

Das erspart die Fahrt zur ersten Position in der Sammlung.

Mit der Schaltflache Erzeugen wird der NC-Code dann fir alle Positionen
erzeugt.

Dies kann je nach Anzahl der Positionen ein wenig dauern.
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9 CAM Grundlegendes

9.1 Einleitung

Der CAM Teil von FILOU-NC ist mit Abstand der grof3te Bereich des
Programms und beinhaltet die Werkzeuge zum Erstellen des NC-Codes. Als
Basis dient dazu die bereits erstellte oder importierte Geometrie.

FILOU-NC unterstutzt das sogenannte 2,5D Frasen. Hier werden
mindestens 2 Achsen simultan gesteuert, zumeist die X-Achse und die Y-
Achse. Die Z-Achse wird dann als Zustellachse benutzt.

In einigen Féllen werden auch alle 3 Achsen simultan gesteuert, zum
Beispiel, wenn eine Helix erzeugt oder Gewinde gefrast wird.

Vor dem Programmieren des NC-Codes muss der Postprozessor und der
Nullpunkt festgelegt werde. Hier dazu einige Anmerkungen.

9.2 Der Postprozessor

Der geladene Postprozessor steuert, wie der NC-Code aussieht.
AuRerdem kann der Postprozessor steuerungsspezifische Funktionen
(siehe unter Makros und Zyklen) enthalten.

Im Lieferumfang sind, je nach Version, bereits einige Postprozessoren, fiir
haufig genutzte Steuerungen, vorhanden.

Zusétzliche Postprozessoren fiir andere Steuerungen oder mit bestimmter
Funktionalitat kdnnen erstellt werden. Bitte nachfragen beim Support oder
selbst mit der Makro-Programmierung machen.

Der Postprozessor kann nur in der OPEN-Version mit einem Text-Editor
bearbeitet, angepasst oder neu gemacht werden.

Mehr Infos zum Selber machen finden Sie in der FILOU Hilfe unter
Postprozessor Anpassung.

Wo sind die Postprozessoren?
ab Windows Vista:
C:\ProgramData\FILOU\NC<version>\PPs

Am Einfachsten gelangen Sie zu dem Ordner uber.
Einstellungen - Postprozessor - Standardordner 6ffnen:

- Einstellungen ~ Postprozessor
- Manager
Diarstellung Aktiver Postprozessor
- OpenGL -
. DXFE-Filter |Penc_minl_open
Konturverfolgung (O Immer diesen Postprozessor beim Start laden
i Zustellverhalten
... Nach der Konturverfolgung (® Immer den zuletzt benutzten beim Start laden
= Postprozessor
Installieren Standardordner offnen
- Bahnkorrektur
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Postprozessor laden

PP Die Auswahl an Postprozessoren ist von der FILOU-NC
Version abhangig. Postprozessordateien haben die

4 Dateinamenserweiterung pp.

Postprozessor installieren

In der Postprozessorliste finden
Sie ganz oben die Funktion
Postprozessor installieren.

Klicken Sie auf auf die Funktion
und wéhlen Sie eine Datei mit der
Endung PPZ.

Alle notwendigen Dateien werden
damit in die richtigen Ordner
kopiert.

Die PPZ-Datei wird danach nicht
mehr von FILOU-NC benétigt,
sollte aber flir eine erneute
Installation archiviert werden.

Der neu installierte
Postprozessor wird sofort aktiv.

Alternativ kdnnen Sie im Dialog
Einstellungen unter
Postprozessor - Installieren auf
Postprozessor-Archiv wahlen
klicken.

Postprozessor installieren...

CharlyRobot
cncGraF

Contour 2/3
Dialog 11-12
DIALOG 3

Dialog 4

VonWo?

DIN-150

Eding

Fanuc

HPGL Bagen+5trecken
HPGL Strecken
Huron KX 20

ISEL Z-Format
iTNC530

Knuth GPlus 450
MACH3 R
MACH3 1)

HPGL Strecken
HPGL Bagen+5trecken
PC-NC Frésen
Sinumerik 810-840
TNC 135-155

TNC 355

TNC 407-426

(CHARLYR, 12.00.003)
(encGraF, 12.0.007)
(CONTOURZ, 12.0.002)
(Dialog1112, 12.0.002)
(DIALOG3, 12.1.003)
(Dialog4, 12.0.002)

(DIMISO vonwo, 15.0.003)
(DINISQ, 12.0.006)

(Eding, 12.0.001)
(FANUCOMC, 12.0.004)
(HPGL, 12.0.003)

(HPGLB, 12.0.003)

(Huron KX 20, 12.0.003)
(Isel_Z, 12.0.012)

(iTNC530, 12.9.003)

(Knuth GPlus 430, 12.0.003)
(MACH-R, 12.0.004)
(MACH, 15.0.004)
(PCNC_HPGLB_OPEN, 12.0.003)
(PCNC_HPGL_OPEN, 12.0.003)
(PCNC_MIll_OPEN, 12.0.006)
(SINUMBS10840, 12.0.003)
(TMNC135, 12.0.004)

(Tne355, 12.0.006)

(TNC426, 12.0.008)
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9.3 Der Nullpunkt

Der Nullpunkt setzt den Ursprung der Zeichnung und des NC-Codes. Alles
bezieht sich auf diesen Nullpunkt.

Der Nullpunkt der geladenen Zeichnung wird im Ansichtsfenster durch die
farbigen Strichpunkt-Linien dargestellt (Achsenkreuz). Die Koordinate des
Mauszeigers sehen Sie am unteren Fensterrand. Meistens liegt der
Nullpunkt in der linken unteren Ecke des Zeichnungsrahmens.

Entscheidend fir das korrekte Funktionieren des NC-Codes auf der
Maschine ist der Nullpunkt.

Der Nullpunkt muss vor Erstellung des NC-Codes gesetzt sein.

Der Nullpunkt fir das Erstellen des NC-Codes muss mit dem tatsachlichen
Nullpunkt auf der Maschine Ubereinstimmen.

Der Nullpunkt kann auf unterschiedliche Weisen gesetzt werden, siehe
Dazu Kapitel 4.2 Nullpunkt setzen.
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9.4 Werkzeug-Verwaltung

Werkzeug einfiigen (Strg+Umschalt+T)
@ Das Werkzeug muss vor der Erzeugung von NC-Code gesetzt sein.

Die Parameter der Zerspanung sind mit dem Werkzeug gespeichert.
In dem Dialog Werkzeuge gibt es 3 Bereiche:

Werlzeuge bd
Datei Werkzeug Material  Sortieren
SEE TR =i ilel
EEE B =& z4 @
Gruppen
Details 1 = Material
Farbe fir Simulation B vaterial Aluminium v Jetzt berechnen
- - - - = Vi O] 0|80 [gei Auswah! berech
B U U U ™7 7 [l c (i e Auswahl berechnen
— =~ wer Liste
Name Flach & Flach 1
Flach 2
Schruppfraser 6
Zahnezan e 8
Flach 4
vorschub je Zahn ®[ 002 |0 005 O 01
Flach 8
Flach 20
varschub 1200 Schruppfraser 10
Schruppfraser 20
schruppfraser 40
Flach 10
Textfeld doppelklicken um @ zu Gbernehmen Sorte I:l
Hilfe Flach &6 Ins Programm Schliessen
Werkzeugliste der gewéhlten Gruppe. Hier wéhlen Sie das
Werkzeug das verwendet werden soll.

Hier machen Sie die wesentlichen Angaben zu dem Werkzeug
welche dann auch fiir die NC-Code Erstellung verwendet werden.

Alle Angaben in diesem Bereich beziehen sich nur auf die
Simulation und haben keinen Einfluss auf die NC-Code Erstellung:

a1
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9.4.1 Ansicht Werkzeuge

Der Werkzeugdialog bietet drei unterschiedliche Ansichten. Die
vorhandenen Werkzeuge kénnen in der Standard-Ansicht (Gruppierte
Listen) oder in einer Tabelle angezeigt werden.

Standard-Ansicht

Die Werkzeuge sind in Gruppen sortiert und werden in einer Liste
angezeigt.

i

Tabellen-Ansicht

Die Werkzeuge sind alle in einer Tabelle dargestellt. Eine Sortierung
ist nach Spalten méglich.

Ansicht-Einstellungen

[#]— Hier kdnnen neue Werkzeuggruppen oder Stufen fur die Vorschub
[#]— und Drehzahlberechnung angelegt werden.

9.4.2 Standard-Ansicht

Aus dieser Ansicht werden die Werkzeuge in den NC-Code eingefugt.

Die einzelnen Felder enthalten die Daten des Werkzeugs.

Je nach Postprozessor werden die Daten unterschiedlich in den NC-Code
eingefluigt. Die Werkzeuge sind in Gruppen sortiert:

bidacony Je nach Gruppe sind Werkzeuge in

”’t’]_ i! w H u' einer Liste auf der rechten Seite.

Die Gruppen, maximal 18, kdnnen in den Einstellungen verwaltet werden.

Nach Wahl einer Gruppe erscheinen in der

Liste, rechts im Dialog, die Werkzeuge dieser Somsiii

Gruppe gohrer 2

Doppelklicken Sie ein Werkzeug um es in den (7" **

NC-Code einzufligen. Bohrer 5

Oder klicken Sie auf Ins Programm. At
Bohrer 10
Bohrer7.T
Cirill 8

Eine Liste kann nach Name oder GréRe des Werkzeugs sortiert werden.

E.I Die Liste wird alphabetisch sortiert.
Z

gl Die Liste wird nach WerkzeuggréRe sortiert.
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S In den Werkzeugdaten stehen die Parameter

Name NC-Anbohrer & des Werkzeugs.
Radius 3 o6

e —— Beschriftung
Zshnezahl 1

Einige Zeilen sind leer. Klicken Sie in den

s ostivg RN O [Bei O [ angedeuteten Bereich der Beschriftung.
Z-Vorschub 636 |

vorschub 636 Geben Sie eine Beschriftung ein. Dann wird
Drehzahl 15915 rechts daneben ein Eingabefeld sichtbar.

Lange
Lingen Korrek... | ] Die Beschriftung ist auch bei den anderen

Feldern &nderbar.
Sorte |
WKZ-Nr. D'\—|

Werkzeug, Neu, Kopieren, Léschen

Neues Werkzeug
Legt ein neues Werkzeug in der aktuellen Gruppe an.
Geben Sie einen neuen Namen an.

Das aktuelle Werkzeug wird mit allen Eigenschaften kopiert
und als neues Werkzeug angelegt.

Geben Sie einen neuen Namen an und &ndern Sie
Parameter.

ﬁ:— Werkzeug kopieren
+

Werkzeug |6schen
Das aktuelle Werkzeug wird gel6scht.

Details fiir die SIMULATION

e Fur die SIMULATION und zwar nur fiir die
coetrsme | Simulation, muss die Form des Werkzeugs
I.‘ _7,| U L,-' " H M bekannt sein.
Wahlen Sie die Form des Werkzeugs mit den
- Schaltflachen aus.

In der Skizze tragen Sie die Abmessungen des
Werkzeugs fur die Simulation ein.

Die gewahlte Farbe farbt die Werkzeugwege
dieses Werkzeugs in der Simulation und im
BACKPLOT.

6

Textfeld doppelklicken um © zu ibernehmen
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Material

Material Die Schnittwerte-Berechnung betrifft die
Material Aluminium gelben Felder.

Ve (i) @20 Wenn das Kontrollkéstchen ,Bei Auswahl
Warkeeugdaten berechnen” aktiv ist wird bei jeder

i ACARbOIRLS Werkzeugwahl neu berechnet.

i [ - Ist es nicht aktiv wird erst dann neu

Zisnzat ! berechnet, wenn Sie die Schaltfliche Jetzt
vorschub je Zah  [-®)| 002 |O berechnen klicken.

Z-¥orschub Hi-| 42

s s | 32 Der Zustellvorschub wird fiir eine Schneide

, berechnet, unabhangig von der
Drehzahl Lje | 2122

Neues Material

(il
()

Eingabetaste. Geben Sie Technologiewerte ein.

Material I6schen
Das aktuelle Material wird geldscht.

angegebenen Zahnezahl.

Geben Sie einen Materialnamen ein und driicken Sie die

9.4.3 Ansicht Tabelle

Gruppe ‘Name | Radius | Lange |Vor5chub | Sorte | WKZ-Nr. | Drehzahl |Z-Vnr5chuh
0 Bohrer 1 0.5 45.769 400 04 2500 400
0 Bohrer 10 5 45.769 400 04 2500 400
{0 Bohrer2 1 45.769 400 04 2500 400
0 Bohrer 3.3 1.65 45.769 400 04 2500 400
0 Bohrer 4 2 45.769 400 04 2500 400
0 Bohrer 5 2.5 45.769 400 04 2500 400
0 Bohrer 8 4 45.769 400 04 2500 400
1 Flach 1 0.5 34 1200 1 20000 600
1 Flach 12 6 34 800 7 6300 400

Import und Export der Werkzeugdaten
‘ ﬁ Um Daten mit einer Tabellenkalkulation

auszutauschen kénnen Sie die Daten in einem
neutralen Format im- und exportieren. Bestimmen Sie
zunachst das Format.

Sie kdnnen beim Importieren die bestehenden Daten
ersetzen. Aktivieren Sie dazu Bestehende Daten
ersetzen.

Wenn Sie beim Import die Daten hinzuftigen wollen
entfernen Sie den Haken bei Bestehende Daten
ersetzen. Bevor Sie Daten importieren sollten Sie von
der bestehenden Datei eine Sicherungskopie anlegen.
Der Name der Datei steht im Postprozessor unter
[Werkzeugdatei]. Zum Beispiel beim mitgelieferten
DINISO.PP ist das die Datei TOOLS.FTD.

B Werkzeuge importieren X

Trennzeichen
® Tabulataren
O semikolon ()
O xomma ()

O kein

Zellformat
Owertein ()
OWertein* ***
@ Nur Werte

Dezimaltrenner
@ punkt

O komma

M gestehende Daten ersetzen

oK Abbrechen
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9.4.4 Ansicht Einstellungen

Gruppenkonfiguration Hier bezeichnen Sie die Gruppen.
Mame Eild ) X
Name Angezeigter Name beim
o | Bohrer | ‘ wdb_bohren

Schweben mit der Maus

ab Windows Vista:
C:\ProgramData\FILOU\
NCGORILLA\Icons

1 | Reiben | ‘ wdb_reiben | . Uber der Gruppe
2 | Gewindewerkzeuge | ‘ wdb_gewinde | e . . .
Bild Bild der Schaltflache

3 | Fraser | ‘ wdb_fraeser | e

- Das Bild muss im PNG-Format,
¢ | lantraser | wdbwet |1 | 4848 Pixel, vorliegen.
5 | songerwerkzeuge | wdbfase | [...| |Loschen der Informationen in den
6| | Feldern I16scht die Gruppe.
d | Der Ordner ist hier:

9.4.5 Schnittdatenberechnung

Wenn Sie eine Maschine mit Drehzahlstufen betreiben kann die
Berechnung diese Stufen berucksichtigen.

Geben Sie im Feld Drehzahlstufen aufsteigend und mit Komma getrennt die
Stufenwerte ein. Es kdnnte jedoch bei der Berechnung zu einer unginstigen
Auswahl kommen. Dazu kénnen Sie eine Toleranz fur die Uberschreitung
der Schnittgeschwindigkeit vorgeben, bis eine Stufe getroffen wird.

Schnittdatenberechnung

Drehzahl Stufen (mit Komma trennen)

‘25,32,40,63,80,100,125,500,1000,2000,4000,6300
23 = Toleranz Schnittgeschw. %

Vorschub Stufen (mit Komma trennen)

‘25,32,40,63,8[!,100,125,SUU,IUUU,ZUUU,4UUU,63E|E|

15 < Endwert Toleranz %

Wiirde eine Berechnung zum Beispiel 399 ergeben wiirde ohne Toleranz
315 gewahlt. Mit Toleranz ist das Ergebnis 400.

Um die Berechnung auf Stufen abzuschalten l6schen Sie das Feld
Drehzahlstufen.

Dasselbe gilt fur den Vorschub.

Maximale Drehzahl, maximaler Vorschub

Um eine Obergrenze bei der Berechnung nicht zu Giberschreiten geben Sie
in den Felder fir die Stufen nur je einen einzigen Wert ein.

Wenn Sie zum Beispiel bei Drehzahl 8000 eingeben wird keine hdhere
Drehzahl bei der Berechnung entstehen.
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9.4.6 Hintergrund zur Schnittdatenberechnung

Vorschiibe sind in FILOU-NC immer ohne Einheit, das heil3t der Berechnete
Wert wird so wie er ist in den NC-Code geschrieben. Die Steuerung
interpretiert diesen dann je nach Einstellung.

Fur die Berechnung der Schnittdaten werden die folgenden Formeln
verwendet:

Schnittgeschwindigkeit Vorschub pro Zahn
nxma*D \%
VC —_ f = _f
1000  zxn
n= Drehzahl V=Vorschub
D =Durchmesser Wkz z= Anzahl der Zihne
Ein Beispiel
Fir das Frasen in Holz mit einem 10mm Schruppfraser
Material Holz ¥ Berechnung der Drehzahl
Ve (m/min) @[50 O/ 300 Fir die Drehzahl ergibt sich nach
- Umstellen folgende Formel:
Werkzeugdaten
Mame | Schruppfraser 10 | n= Vc* 1000 _ 1501000
Radius |5 |®| 10 | aT*D a*x10
Zihnezahl E | n=4.774,64
Vorschub je Zahn ® O 005 O 0
Z-Vorschub | 95 |
vorschub | 286 |
Drehzahl | 4775 |

Berechnung des Vorschub
Fir den Vorschub ergibt sich nach Umstellen folgende Formel:

V =fz+zxn=0,02%3%4774,64 = 286,48

Berechnung des Vorschub in Z-Richtung
In Z-Richtung wird fur den Vorschub nur ein Zahn angenommen:

V,=fz+zxn=0,02%1%4774,64=95,49
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10 CAM-Funktionen

10.1 Hinweise zu Eingaben

Der CAM Teil von FILOU-NC ist mit Abstand der gréR3te Bereich des
Programms und beinhaltet die Werkzeuge zum Erstellen des NC-Codes.
Als Basis dient dazu eine in FILOU-NC erstellte oder importierte Geometrie.

FILOU-NC unterstutzt das sogenannte 2,5D Frasen. Hier werden
mindestens 2 Achsen simultan gesteuert, zumeist die X-Achse und die Y-
Achse. Die Z-Achse wird dann als Zustellachse benutzt.

In einigen Fallen werden auch alle 3 Achsen simultan gesteuert, zum
Beispiel, wenn eine Helix erzeugt oder Gewinde geschnitten wird

Sind die vorgestellten Funktionen Uber ein Tastaturkirzel aufrufbar so ist
dieses in Klammern () angegeben.

Eingabe-Hinweis
Bei den folgenden Eingaben, die recht haufig sind, gilt immer folgendes:

Arbeitsplan Kommentar
Erscheint im MANAGER als ein Ast der Baumstruktur.

Aktuelles Werkzeug
Zeigt das aktuell ausgewahlte Werkzeug an.
Zum Andern einfach anklicken um ein anderes Werkzeug einzuftigen.

Vorschiibe

Die Vorschibe sind die Geschwindigkeiten beim Verfahren des Werkzeugs.
Diese haben in FILOU-NC keine Einheit sondern sind nur Zahlen. Die
Einheit wird dann von der Steuerung vorgegeben.

Ein Beispiel:

Steht als Vorschub F1000 im NC-Code, interpretiert die eine Steuerung dies
als 1000mm/min und eine andere Steuerung als 1000mm/sec.

Dies ist Abhéngig von der Einstellung der Steuerung und kann nicht von
FILOU-NC beeinflusst werden.

Ebenen
Bei den Ebenen stellen Sie ein, in welcher Hohe das Werkzeug verfahren
soll.
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10.2 Konturverfolgung (F3) @}

Die Konturverfolgung kann verwendet werden um Frasbahnen

entlang eines oder mehrerer Konturelemente zu erstellen. Hierbei arbeitet
die Konturverfolgung mit einer einstellbaren Toleranz. Innerhalb dieser
Toleranz werden aneinanderhdngende Elemente gefunden.

Kenturverfolgung Arbeitsplan Kommentar
- Arbeitsplan Kommentar Dieser Text erscheint im MANAGER als
Kontur_1 ein Ast der Baumstruktur.

F Aktuelles Werkzeug
I
R =

Aktuelles Werkzeug

Flach & Zeigt das zuletzt aufgerufene Werkzeug
an welches fir die Konturverfolgung
verwendet wird. Um ein anderes
Clanwenden Werkzeug zu verwenden klicken Sie auf
BahnROTTekIT - den Werkzeug-Namen. Dann erscheint

éﬁ m H’; der bereits bekannte Werkzeugdialog.

Konturfehler ignorieren

- Seitliches Aufmass -

[ Rampe Vor allem bei Innen-Ecken ist es oft nicht

moglich, die Kontur mit dem Werkzeug zu
J_ § 1s erreichen, oder es entstehen ungewollte

Schleifen. Diese Option korrigiert dies

- Ebenen = .
automatisch.

Sicherheitsebene 2

Startebene 0 Seitliches Aufmaf

Geben Sie einen Wert ein, der auf der
Kontur verbleiben soll.

anzahl Zustellungen 4 2 Das seitliche Aufmal kann zum Beispiel
zum Schruppen verwendet werden. Ein

Endposition =4.567

hirt 1.1418 . . N
bl negatives AufmaR ist ebenso méglich.
Letzter Schnitt 0 Die Funktion kann nur links oder rechts
T T - von der Kontur \_/erwendet_\_/verden.

SiEs = Der NC-Code wird grundsatzlich ohne
e Verwendung der Bahnkorrektur der
Frasvorschub 1200 Maschine erzeugt.

Kontur anfahren
¥ = r = Bahnkorrektur
™ + e Stellen Sie die Seite ein, auf der das
O = OXY Werkzeug fahrt. Gehen Sie mit der Maus
Kontur verlassen zu dem Ende eines Elements, wo die
& T 1 W /,' Kontur starten soll.
Sy Klicken Sie links, wenn die Vorschau
stimmt.
- Oplionen .
Ed Ubernahme bestatigen links ohne rechts
— Benutzte Elemente automatisch — 1@ ““L@ “-—I;LO
= o ;

—freigeben
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Rampe

Legt fest, wie in die Tiefe gefahren wird. Mit Rampe wird zickzack-férmig in
die Tiefe zugestellt. Das ist eine sanfte Methode um Konturen anzufahren.
Die Lange der Rampe ist ca. 2x Werkzeug-Durchmesser. Der Winkel ist
abhangig vom Material und vom Werkzeug. Ubliche Werte sind zwischen 3°
und 10°.

Beim Anfahren wird in der Vorschau die Lange der Rampe angezeigt.

Hier zum Beispiel mit tangentialem Bogen:

Anfahren mit Rampe Anfahren ohne Rampe

Ergebnis:
Mit Rampe Ohne Rampe

Die Rampe ist bei Bahnkorrektur der Steuerung nicht verfligbar.
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Ebenen
Bei den Ebenen stellen Sie ein, in welcher Héhe, bzw. Tiefe das Werkzeug
verfahren soll.

Ebenen A Sicherheitsebene
Ist die Position, in der im Eilgang tber
dem Werkstlick verfahren wird.

Sicherheitsebene

Startebene
B Startebene

Von dieser Position aus werden die
Zustellungen bis zu C berechnet.

Endposition -1

Anzahl Zustellungen

o

pro Schritt 10

m

C Endposition

Letzter Schnitt Ist die Tiefe, die erreicht wird.

[=]
i

D Anzahl Zustellungen
Gibt die Anzahl der Schnitte von B zu C an.

E pro Schnitt

Dieses Feld zeigt die jeweilige Schnitt-Tiefe an.

Sie kénnen hier auch einen Wert eingeben, D wird damit automatisch
angepasst.

F Letzter Schnitt
Geben Sie hier einen Wert fur die letzte Zustellung ein.

Zustellverhalten bei mehrfacher Zustellung

Bei der ersten Zustellung wird von der Sicherheitsposition zur ersten Tiefe
im Vorschub verfahren. Ab der zweiten Zustellung wird im Eilgang bis kurz
vor die letzte Tiefe gefahren.

Das Mal zwischen der Fahrt im Eilgang bis vor die letzte Tiefe ist
einstellbar. Ein gebrauchlicher Wert ist 0.5.
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Vorschiibe
Die Vorschiibe sind die Geschwindigkeiten beim Verfahren des Werkzeugs.
Vorschiibe Geben Sie andere Werte ein, wenn Sie

von der Vorgabe aus dem Dialog
Zustellvorschub Werkzeuge abweichen wollen.
- Im Dialog Werkzeuge werden die Werte
Frasvorschub dadurch nicht gedndert.
Kontur anfahren und verlassen
Wie soll an die Kontur herangefahren werden, bzw. wie soll die Kontur
verlassen werden. Stellen Sie hier zuerst die Strategie ein.
Dann wéhlen Sie das Startelement durch Anklicken.
Wenn Sie jetzt die Maus bewegen sehen Sie ein zusatzliches Element, das
ist der Anfahrweg. Bestimmen Sie durch klicken mit der linken Taste den
Startpunkt.
Rechtsklick bricht den Vorgang ab.
Bei Direkt wird kein Anfahrweg erstellt.
Mit Relativ wird ein Anfahrweg bezogen auf den ersten Konturpunkt erstellt.

Ubernahme bestitigen
Wenn dies aktiviert ist missen Sie die Kontur bestatigen bevor der NC-
Code in den EDITOR geschrieben wird.

Elemente nicht sperren
Ist dies aktiviert werden die Elemente nach erfolgter Konturverfolgung nicht
gesperrt und kdnnen erneut verwendet werden.

Briicken

Das setzen von Briicken funktioniert hier erst nach erfolgreicher Erstellung
der Konturverfolgung. Im Nachgang kénnen beim Bearbeiten im Manager
die Briicken gesetzt werden. Das funktioniert dann genau so wie beim
Konturen frasen.

10.3 3D-Konturverfolgung (F7) 3D
Erzeugt NC-Code aus einer raumlichen Kontur (3D-Polylinie). @3’
Die Werte fir die Zustellachse werden direkt aus der Geometrie

erzeugt.

Die Bearbeitung findet ohne Rampe statt. Alle Tiefen, also die Z-Werte,
werden direkt aus der Geometrie gewonnen.
Details sind ahnlich wie bei der Konturverfolgung.

10.4 Freihandbahn (Strg+Umschalt+F) O
Erzeugt NC-Code durch Zeigen des Werkzeugwegs mit der Maus. {WJ
Sie kdnnen Fangoptionen oder Beschrankungen anwenden.

Siehe auch Orthogonal-Modus und Raster.

Ebenen und Rampen sind bei der Konturverfolgung beschrieben.
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10.5 Bohren

Erstellt NC-Code fur Bohrungen ohne Verwendung von Maschinenzyklen.

Siehe auch Stapel.

¥. Bohren
Arbeitsplan Kommentar Bohren mit Entspanen
‘ Bohren_1 | '
Aktuelles Werkzeug b
5 Sichere Ebene
@ Bohrer 8 m
\/
Vorschiibe Start| 1
Zustellvorschub — Bezug-|0
Rickzugshohe l:l— S~
Strategie + S *
VJI \/l \"/l Abhebemass|0.2? I_ S~
~ 1
Position ~—
X D Zustellung
B
v ¥
Tiete[ 10| ~~ ®o |

o | [scessen

Strategie

In der Grafik im Eingabebereich ist griin = Vorschub, rot = Eilgang.

Bohren
H . auf die Sichere Ebene
~ im Eilgang zum Start
im Vorschub zur Tiefe
Verweilzeit abwarten
im Eilgang auf die Sichere Ebene

auf die Sichere Ebene

im Eilgang zum Start

um die Zustellung tiefer

um das Abhebemalf hoch

um die Zustellung tiefer

usw. bis zur Tiefe

Verweilzeit abwarten

im Eilgang auf die Sichere Ebene

\/w Bohren mit Spanbrechen
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|+ Bohren mit Entspanen

x I auf die Sichere Ebene

im Eilgang zum Start

um die Zustellung tiefer

im Eilgang auf die Ruckzugshohe
im Eilgang auf die vorherige Tiefe - Abhebemal
um die Zustellung tiefer

im Eilgang auf die Riickzugshdhe
usw. bis zur Tiefe

Verweilzeit abwarten

im Eilgang auf die Sichere Ebene

~~ i Reiben
H auf die Sichere Ebene
im Eilgang zum Start
im Vorschub zur Tiefe
im Vorschub auf die Startebene
Verweilzeit abwarten
im Eilgang auf die Sichere Ebene

Parameter
Die Eingabefelder sind je nach Strategie unterschiedlich.
Geben Sie die zur Strategie passenden Parameter ein.

Verweilzeit T
Die Verweilzeit wird nur dann benutzt, wenn der Wert gréRer als 0 ist. | =~

Riickzugsvorschub
Wird nur dann benutzt, wenn der Wert groRer als 0O ist.

Position

Bestimmen eines Kreises in der Zeichnung
Der gewahlte Kreis wird gesperrt.

. Fangen einer Koordinate im Grafikbereich
i v Das Element wird dabei nicht gesperrt.

Wird das Modul Bohren vom Modul Stapel angesteuert werden die
Koordinaten aus dem Stapel lbernommen.
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10.6 Kreistasche

Erzeugt eine Kreistasche. Fur diese Funktion ist nicht zwingend eine @
Geometrie erforderlich. Siehe auch Stapel.

Arbeitsplan Kommentar
Kreistasche_1
“Aktuelles Werkzeug
S

Flach 8

\ 7

Ebenen a 100
z X (o
Startebene l:l v I:l
encposiion
Aanzahl Zustellungen 1 <
pro Schitt
Letzter Schnitt o
Vorschibe 22 5
Zustellvorschub [33|| seit. schichtmass 1]
Frasvorschub 1001 [ ede Tiefe schlichten

Strategie

g i

S= .

Vorschau

Po® ¥ aady TEk@

o (G ]

Strategie

Gleichlauf-Frasen

Modus

Gegenlauf-Frasen

Die Werte bei Position und Durchmesser kénnen auf zwei Arten festgelegt

werden.

%
Position und Durchmesser
¥ Geben Sie einen Durchmesser und eine Position ein.
@

Um den Durchmesser in der Zeichnung zu bestimmen.

und Y auch einzeln gefangen werden.

Um die XY-Koordinate in der Zeichnung zu fangen. Alternativ kénnen X

Element

Um einen Kreis im Geometrie-Bereich zu wahlen.
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Drehung

Dreht die Kreistasche um das Zentrum.

Mit der Maus kdnnen Sie den Winkel aus der Zeichnung ableiten, in-dem
Sie zwei Punkte fangen.

Durch die Drehung &ndern Sie das Verlassen der Kreiskontur.

Bahnabstand

Gibt den Anteil des Werkzeugdurchmessers an fiir den Abstand
benachbarter Bahnen.

Fur einen Werkzeugdurchmesser 10mm ergibt das bei 80% Bahnabstand
8mm.

SchlichtmaR
Bei einem Wert grofRer als 0 wird ein letzter seitlicher Span nach dem
Ausraumen erzeugt.

Jede Tiefe schlichten

Wenn dies aktiv ist wird das Schlichten bei jeder einzelnen Tiefenzustellung
ausgefihrt.

Notig ist das zum Beispiel fur hinterschliffene Werkzeuge.

Rampe

Schrages Eintauchen in das Material mit definiertem Winkel

Sie kénnen eine schraubenférmige oder eine schrage Rampe anwenden.
Meist ist die schraubenférmige Rampe vorteilhafter, die Bewegung der
Maschine ist sanfter.

Schraubenférmig (Helix)
Das Werkzeug taucht mit kreisférmigen Bewegungen in das

Material und stellt dabei in der Tiefe zu.

Schrag (Zickzack)
Das Werkzeug fahrt auf einer geraden Strecke hin und her und
stellt dabei in der Tiefe zu.

Gerade
Das Werkzeug wird ohne Rampe direkt auf die Tiefe gefahren.
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10.7 Gewinde frasen
Frasen von Innen oder AuRen-Gewinde mittels Gewindefraser
Die Kern-Bohrung muss bereits vorhanden sein.

Bei AuRengewinde muss der Zapfen bereits vorhanden sein.
Auch mit dem Stapel verwendbar.

Die SIMULATION kann das Frasen eines Gewindes nicht korrekt darstellen.
Siehe am Ende der Beschreibung ,Gewinde frasen”

Gewinde

‘Arbeitsplan Kommentar Position Vorschau
L )2 pe® Y waf YK
‘ lxlo_fq Qe gy G ,
‘Aktuelles Werkzeug v ‘D ‘ 5
20
& Gewinde 6 1Zahn Modus
Ebenen A =
= Einzahn-Fraser B v
Gewinde Werte
Startebene o] o
M2 C v
Endposition -10
Vorschube ——————| Nen-Durchmesser [ 12
Zustellvorschub Steigung E I
5
Frésvorschub 458 Kem-Durchmesser | 1011 r ::,f\\;
oy Gl 3
ﬁ % Aanzahl seitl. Zustellungen|H [ 3 e _§))
ove,
O J == :%)

(U

o [Soemen ]

Ebenen
Die An- und Abfahrtsbewegungen erfolgen immer in einem 180°-Bogen.

Diese Bewegungen werden mit der Steigung gefahren.

Beispiel M12:

Die Steigung ist 1.75.

Eine An/Abfahrbewegung ist 180°, also die Halfte der Steigung.
1.75/2=0.875

Beriicksichtigen Sie das unbedingt bei den Ebenen.
Besonders bei der Tiefe in Sackbohrungen.

Strategie
Beachten Sie, dass die Werkzeugwege je nach Einstellung unten anfangen
kénnen. Dabei ist dann die erste Werkzeugbewegung in die Tiefe.

Gleichlauf-Frasen Gegenlauf-Frasen
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Position
Legt das Zentrum des Gewindes fest.
Bei Verwendung mit dem Stapel wird die Koordinate des Stapels genutzt.

H Um die Koordinate in der Zeichnung zu fangen.

@ Um die X-Position und die Y-Position getrennt festzulegen.

Modus
In der Grafik oben ist ein Innen-Gewinde ausgewahlt und dargestellt.
A Innen-Gewinde
Die Kern-Bohrung muss bereits vorhanden sein.
Die Werkzeugwege werden fir Innen-Gewinde erzeugt.
Die Anfahrt erfolgt innerhalb der Bohrung.
Je nach Einstellung (Gleichlauf/Gegenlauf und Gewinderichtung)
wird oben oder unten angefangen.

AuBen-Gewinde

Der Zapfen muss bereits vorhanden sein.

Die Werkzeugwege werden fir Au3en-Gewinde erzeugt.

Die Anfahrt erfolgt auRerhalb des Zapfens.

Je nach Einstellung (Gleichlauf/Gegenlauf und Gewinderichtung)
wird oben oder unten angefangen.

D Art des Werkzeugs

Einzahn-Fraser

Das Werkzeug hat nur einen Zahn.

Um ein Gewinde mit mehreren Umdrehungen zu fertigen muss das
Werkzeug genauso viele Umdrehungen fahren.

Vorteil: Mit demselben Werkzeug kdnnen unterschiedliche
Gewinde mit unterschiedlicher Steigung gefertigt werden.
Nachteil: Jede einzelne Umdrehung des Gewindes muss gefahren
werden.

Gewindefraser

Das Werkzeug hat mehrere Zéhne.

Um ein Gewinde zu fertigen ist nur eine Umdrehung des
Werkzeugs erforderlich.

Vorteil: Schnelle Fertigung

Nachteil: Fur verschiedene Steigungen werden je einzelne
Gewindefraser bendétigt
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Gewinde Werte

C

Gewinde-GroRe

Hier kdnnen einige vordefinierte Gewinde gewahlt werden.

Die Werte fir D, E, F werden entsprechend eingestellt und kénnen
nicht geadndert werden.

Um eigene Gewinde einzustellen bitte bei C 'Andere Werte'
einstellen.

Dann kénnen D, E, F geandert werden.

Nenn-Durchmesser

Das ist der Aulien-Durchmesser des Gewindes.

Es spielt keine Rolle, ob es sich um Innen- oder Aul3en-Gewinde
handelt. Beispiel: Der Nenn-Durchmesser von M12 ist 12.

Steigung
Die Steigung ist der Abstand der einzelnen Gewindegénge.
Beispiel: Die Steigung von M12 ist 1.75.

Kern-Durchmesser

Bei Innen-Gewinde

Die Kern-Bohrung muss bereits vorhanden sein.

Der Durchmesser der Kernbohrung ist hier einzutragen.

Die Werkzeugwege gehen vom Kern-Durchmesser aus, gréRer
werdend, bis zum Nenn-Durchmesser.

Bei AuBen-Gewinde

Die Zapfen mit Nenn-Durchmesser muss bereits vorhanden sein.
Hier ist der exakte Kern-Durchmesser einzutragen.

Die Werkzeugwege gehen vom Nenn-Durchmesser aus, kleiner
werdend, bis zum Kern-Durchmesser.

Korrektur

Gewinde brauchen etwas Spiel, sonst werden Bolzen und Mutter
nicht passen.

In den meisten Fallen wird das Innen-Gewinde etwas groRer als
der Nenn-Durchmesser ausgefiihrt.

Geben Sie hier einen Korrekturwert ein.

Positive Werte erzeugen ein groReres Gewinde.

Wenn ein Au3en-Gewinde korrigiert werden soll muss ein negativer
Wert eingegeben werden.
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H Anzahl seitlicher Zustellungen
Gewinde-Werkzeuge sind teuer und empfindlich.
Darum ist es ratsam, das Gewinde in mehreren seitlichen Schnitten
zu frasen.
Die Anzahl eingestellter Schritte wird gleichmaRig auf der Distanz
Kern-Durchmesser zu Nenn-Durchmesser aufgeteilt.

Beim Nacharbeiten von Gewinden ist in der Regel nur eine einzige
Zustellung nétig.

J Linksgewinde

Anhaken um ein linksgangiges Gewinde zu erzeugen.

Die meisten Gewinde sind rechtsgangig.

Linksgewinde kommen zum Beispiel an Verschraubungen fir Gas-
Anschlisse vor, oder auch an linksdrehenden Wellen.

Anmerkung zur Gewinde-Simulation

Die SIMULATION kann ein Gewinde nicht korrekt darstellen.

Der Materialabtrag wird immer von oben angenommen.

Also kann bei Innen-Gewinde nur der fertige Nenn-Durchmesser dargestellt
werden.

Bei Au3en-Gewinden wird nur der Kern-Durchmesser sichtbar.
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10.8 Senkung frasen

Erzeugt Werkzeugwege flr Senkungen mittels flachen Frasern. Die
Bohrung muss vorhanden sein. Bei kegelartigen Senkungen wird die Form
durch Abzeilen hergestellt.

Arbeitsplan Kommentar Position Vorschau

" [ N A

T eLE |pe® ' @aasTEe

“Aktuelles Werkzeug v[o | 5

o

¢ Flach 6 Form

\

Ebenen

Sicherheitsebene [

Startebene [o e ——————— e

Vorschiibe Vorhandener & Ao — wacH = i

Ivorschub —

zustelivorschul S BE A el 7

Frasvorschub 1200 X o

Strategie Winke! C |:go - » "'--..-._
Obere Tiefe Dz s
-0 >y

%% [ Fase oben E }— —_— W

Seitliche Werte

Zustellung F [os

Schragen

Genauigkeit G |oz Ay s

o [ ]

Die optionale Fase wird auch durch Abzeilen hergestellt.

Ebenen
Bei einer kegelartigen Senkung fehlt die Tiefe.
Die Tiefe ergibt sich aus dem Winkel der Senkung.

Form

I_l Flache Senkung

Die Bohrung muss bereits vorhanden sein.
Die Fase E ist optional.

S Kegelartige Senkung

Die Bohrung muss bereits vorhanden sein.
Die Fase E ist optional.
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Masse

A

Vorhandener Durchmesser

Die Bohrung muss bereits vorhanden sein.

Das Werkzeug, ein flacher Fraser, muss kleiner als der vorhandene
Durchmesser sein.

Durchmesser

Bei der flachen Senkung ist das der groRe Durchmesser.

Bei der kegelartige Senkung ist das der groRe Durchmesser des
Kegels.

Winkel

Gilt nur fur die kegelartige Senkung.

Der Winkel kann aus den voreingestellten Werten gewahlt werden.
Oder geben Sie einen beliebigen Winkel ein.

Obere Tiefe

Gilt nur fur die kegelartige Senkung. Bildet einen geraden,
zylindrischen Durchmesser Gber dem Kegel. Der eigentliche Kegel
beginnt nach diesem zylindrischen Teil.

Wenn eine Fase E gewinscht ist, dann muss die obere Tiefe
groRer sein als die Fase. Stellen Sie die obere Tiefe auf 0 um
keinen zylindrischen Teil zu erhalten.

Fase

Stellt eine Fase am oberen Rand der Senkung her.

Bei der kegelartigen Senkung muss die Fase kleiner als die obere
Tiefe D sein.

Seitliche Werte

F

Zustellung

Das Werkzeug arbeitet moglichst viel mit den seitlichen Schneiden.
Der Wert gibt die seitliche Zustellung an.

Die besten Ergebnisse erhalten Sie mit geringer seitlicher
Zustellung und hohem Frasvorschub.
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10.9 Planfrasen
Planfrasen innerhalb einer beliebigen Kontur.

Das Werkzeug-Zentrum féhrt bis zu den gewéahlten Konturen und
dreht dann um, dabei gehen die Verbindungen ber die Konturen hinaus.

‘Arbeitsplan Kommentar [~ Elemente erfassen ———————————] = Vorschau
g |Pa@® ' wansvie
nY ‘O\J ®\ + Q 4
‘Aktuelles Werkzeug <
7 Y - Ll
oz Flach 6 e
Ebenen
Sherneisebere
°ls

stil
encposton [
Anzahl Zustellungen 1 < )
pro Schritt 29
Letzter Schnitt [0 | Optionen
etzter Schni

) 0 2

Vorschiibe

Raumwinke| 0 =
Zusteborschid |

Uberlauf [)
Frasvorschub 1200 eria N,

Achten Sie beim Planfrasen besonders auf die Sicherheitsebene, die
Startebene und die Endposition.

Bei dem Beispiel im Bild ist die Endposition auf der Ebene 0.

Um ein Rohteil oben vorzubereiten missen alle Werte positiv sein.

Bei den folgenden Bearbeitungen geht es weiter in den negativen Bereich.

Erfassen der Geometrie

Erfassen einzelner Konturen

Wahlen Sie in der Zeichnung Elemente.

Sie kdnnen die Funktion mehrfach verwenden um alle Elemente
* zu wahlen.

Erfassen von Konturen durch Rechteck-Auswahl
Ziehen Sie ein Rechteck um alle gewiinschten Elemente.
Wenn Sie das Rechteck von links nach rechts ziehen missen die
“ Elemente vollstéandig innerhalb des Rechtecks liegen.
Mit einem Rechteck von rechts nach links werden alle Elemente
gewahlt, die das Rechteck schneiden und ganz im Rechteck
liegen. Sie kdnnen die Funktion mehrfach verwenden um die
Elemente zu wahlen.

Léschen der gesamten Auswahl
Zum Beispiel um ein anderes Planfrdsen zu erzeugen.
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Rampe

Schrages Eintauchen in das Material mit definiertem Winkel.

Sie kdnnen eine schraubenférmige oder eine schrage Rampe anwenden.
Meist ist die schraubenférmige Rampe vorteilhafter, da die Bewegung der
Maschine geschmeidiger ist.

Schraubenformig (Helix)

Das Werkzeug taucht mit kreisférmigen Bewegungen in das
Material und stellt dabei in der Tiefe zu.

Nicht anwendbar beim Typ Konturparallel.

Schrag
Das Werkzeug fahrt auf einer geraden Strecke hin und her und
stellt dabei in der Tiefe zu.

Gerade
Das Werkzeug wird ohne Rampe direkt auf die Tiefe gefahren.

— W W)

Stil
Rund

Die parallelen Werkzeugwege werden mit 180°Bdgen verbunden.
Dadurch kann sich die Maschine mit hohem Vorschub bewegen.

Abgerundet

Die parallelen Werkzeugwege werden zuerst gerade verbunden.
Danach werden tangentiale Rundungen eingefugt.

Die Maschine kann sich mit hohem Vorschub bewegen, jedoch
sind die Werkzeugwege etwas kiirzer als bei der runden
Verbindung.

Gerade

Die parallelen Werkzeugwege werden gerade verbunden.

Die Maschine muss bei jeder Verbindung bremsen und wieder
beschleunigen. Dadurch dauert die Bearbeitung moglicherweise
langer. Das Fahrverhalten ist nicht so ruhig wie bei Rund oder
Abgerundet.

Das genaue Verhalten ist auch von der Steuerung abhangig.

UL U]

75



=NC Gorilla CAM-Funktionen Handbuch

Optionen

Bahnabstand

Anteil des Werkzeugdurchmessers fiir den Abstand benachbarter Bahnen.
Fur einen Werkzeugdurchmesser 10mm sind das bei 80% Bahnabstand
8mm.

Je nach Kontur kann es nétig sein, den Bahnabstand zu verringern.

Es kann sonst vorkommen das der Boden nicht komplett gefahren wird und
kleine Stucke stehenbleiben.

Sie kdnnen den Bahnabstand auch dazu verwenden, einen besseren Weg
zu fahren. Oft lassen sich damit unnétige Zustellungen vermeiden.

Prufen Sie das Ergebnis in der SIMULATION.

Raumwinkel
Der Ausraumwinkel ist die Lage des Zick-Zack-Weges zur Horizontalen. Um
die Bearbeitung an der anderen Seite zu starten geben Sie 180° ein.

Uberlauf

Die parallelen Werkzeugwege werden verléangert.

Das kann notwendig sein um Spuren der Verbindungen zu beseitigen. Auch
bei Inseln in der Kontur kann der Uberlauf helfen, unnétige Liicken zu fullen.
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10.10 Rechtecktasche
=

Erzeugt eine Rechtecktasche. Fur diese Funktion ist nicht zwingend
eine Geometrie erforderlich. Siehe auch Stapel.

Rechtecktasche X
- it & Vorschau

PO® e ¥EkKe
——— N ! i
— Aktuelles Werkzeug ————————— | v greite )

@ Kein Werkzeug R Eckenradius 0 B
~benen —————1|- Position

Sicherhetebere o O

Statebens b (O & [

Endposition Bezug Oben links v

Anzahl Zustellungen 2 < | brehung 1

Pro Schritt 6 i il

Letater Schnitt [0 ||[eennabstand und schicntmass ——
= ) 50 z

Zustelharschb seit. Scichmass L]

Frasvorschub 800 [ede Tiefe schiichten
= Strategie Rampe

Winkel in Grad 5

e o
GroRe
X Lange um den Wert aus der Zeichnung zu entnehmen
Y Breite um den Wert aus der Zeichnung zu entnehmen
R Eckenradius um den Wert aus der Zeichnung zu entnehmen

Im Bild ist 0 angegeben, in dem Fall bildet das Werkzeug =
selbst den Eckenradius der Tasche. * D

Position

X Lange um den Wert aus der Zeichnung zu entnehmen
Y Breite um den Wert aus der Zeichnung zu entnehmen
Bezug

Auf welche Position an der Rechtecktasche bezieht sich die
Positionsangabe.

Drehung

Dreht die Rechtecktasche um den Referenzpunkt.

Hiermit kdnnen Sie den Winkel aus der Zeichnung ableiten, indem Sie
zwei Punkte fangen.
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Bahnabstand

Gibt den Bahnabstand als prozentualen Anteil des Werkzeugdurchmessers
an. Fur einen Werkzeugdurchmesser von 10mm ergibt das bei 50%
Bahnabstand 5mm.

SchlichtmaR
Bei einem Wert groRer als 0 wird ein letzter seitlicher Span nach dem
Ausraumen erzeugt.

Uber den Bahnabstand
Der Bahnabstand muss kleiner als der Werkzeugdurchmesser sein.

Stellen Sie sich eine rechteckige Form und Bahnabstand = Durchmesser
vor. Auf der &uReren Bahn in der Ecke sehen Sie den Radius des
Werkzeugs, die Ecke ist nicht scharf. Das ist natdrlich.

Dann denken Sie an den Werkzeugweg vor der endgultigen Kontur. Sie
werden das gleiche Ergebnis sehen, siehe Bild unten. Dies ist nicht gewollt.

Die einzige Mdglichkeit, den gesamten Bereich zu frasen, besteht darin, die
Werkzeugwege zu Uberlappen.
Bei 90°-Ecken funktioniert das mit einem Bahnabstand von 80%.

Je kleiner der Winkel ist, desto grofR3er ist das verbleibende Material.
Um dies zu vermeiden, muss der Bahnabstand verringert werden.
Was zu einer gréReren Uberlappung fuhrt.

In der Abbildung unten sind 80 % bei Betrachtung der 45°-Situation immer
noch zu grof3. Wir miissen 50% einstellen, was auch der Standardwert ist.

100%

80% 50% 30%
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10.11 Text frasen L

Erzeugt NC-Code anhand von Text. g
Das Werkzeugzentrum folgt der Kontur.

T Tetfrasen X

| ‘Arbeitsplan Kommentar Text Vorschau
[ nCAD —
=Y e co® ¥ aady Ttk
‘Aktuelles Werkzeug L
& e
Ebenen Schrift
icherheitsebene (- ABCabc 123
sarceere LIl AR abo123
Encpostion ABC abe 123
Anzahl Zustellungen 1 = ABE abc ']2]
pro Schritt 10 AB[ ab[ 723
Letzter Schnitt [o | [ schrifigrasse
Vorschiibe Zeichenhohe
zustellvorschub Zeilenfakior
Frasvorschub 1200 Zeichenabstand 2
Position und Referenz ® o0 o
B 5 5 o
v |0 B o0 0 0O
Drehung
|0 ] |
Optionen
I Nur Geometrie erzeugen

Position und Referenz

Position und Referenz um die Koordinate in der Zeichnung

X I:' . A <= zu fangen.

um X und Y getrennt festzulegen.

Dies ist nitzlich um den Text zum Beispiel Uber einer Bohrung zu zentrieren,
jedoch auf einer tber der Bohrung liegenden Grundlinie.

Mit den Radiobuttons wird festgelegt wo im Bezug zum Text der
Positionspunkt liegt.

Drehung

Dreht den Text um den Referenzpunkt.

Mit der Maus kdnnen Sie den Winkel aus der Zeichnung ableiten,
indem Sie zwei Punkte fangen.
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Schrittgrole
B H Zeichenhohe
N - Hohe der einzelnen Zeichen ohne
H [ 1 ‘ Unterlédngen
JT F Zeilenfaktor
g/ o Das MaR fir den Abstand der Zeilen ist
‘ ‘ ein Vielfaches der Zeichenhéhe.
l “ ‘ N Der Wert 1.5 ist flir die meisten
b Anwendungen gut geeignet.
D Zeichenabstand

Dieser Abstand ist der Raum zwischen den einzelnen Zeichen.
Die Breite des Werkzeugs ist bei diesen Angaben noch nicht
enthalten.

Schrift

Wahlen Sie aus 5 Schriftarten.

Die Schriftarten sind speziell fiir das Textfrdsen optimiert.
Der entstehende NC-Code ist dadurch besonders kompakt.

Text
Rechtsklick fur das Kontext-Men, Zwischenablage usw...
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10.12 Muster frasen
Erstellt NC-Code von allen in der Funktion ausgewéhlten Elementen.
Das Werkzeugzentrum folgt der Kontur.

Ahnlich wie beim Gravieren folgt das Werkzeug allen ausgewahlten
Konturen mit einer einheitlichen Tiefen-Zustellung und Kontur-
Anfahrbedingung

‘Arbeitsplan Kommentar Elemente erfassen Vorschau
s coww ¥ * @
]
‘Aktuelles Werkzeug @D
7% oY X
Flach 1
\ Such-Start
Ebenen o e} e}
S I
[} ® Q
Endposition -10 <) <) <)
= |FRampe
Anzahl Zustellungen 1 < "
Letater Schnitt [ 5
Vorschibe
P
Frasvorschub 1200

o [ ]

Erfassen der Geometrie

Erfassen einzelner Konturen

Waéhlen Sie in der Zeichnung Elemente.

Sie konnen die Funktion mehrfach verwenden um alle Ele-mente
* zu wahlen.

Ziehen Sie ein Rechteck um alle gewlinschten Elemente.

Wenn Sie das Rechteck von links nach rechts ziehen missen die
Elemente vollstandig innerhalb des Rechtecks liegen.

Mit einem Rechteck von rechts nach links werden alle Elemente
gewahlt, die das Rechteck schneiden und ganz im Rechteck
liegen.

Sie kénnen die Funktion mehrfach verwenden um die Elemente
zu wahlen.

) Erfassen von Konturen durch Rechteck-Auswabhl
|I:IE

Léschen der gesamten Auswahl
Zum Beispiel um eine andere Tasche zu erzeugen.
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Such-Start
Setzt den Startpunkt fur die Suche ~ Such-Start -
nach Elementen. Alle folgenden . .
Elemente werden nach der kiirzesten | ~
Entfernung zum néchsten Element

gefunden. o

Rampe
Schrages Eintauchen in das Material mit definiertem Winkel
Sie kdnnen eine schrage Rampe oder direktes eintauchen anwenden.

Schrag
Das Werkzeug fahrt auf einer geraden Strecke hin und her und
stellt dabei in der Tiefe zu.

Gerade
Das Werkzeug wird ohne Rampe direkt auf die Tiefe gefahren.
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10.13 Konturtasche
Ausraumen beliebigen Konturen.
Die Taschen kénnen Inseln enthalten, auch Halbinseln.

T Konturtasche %

Titel Elemente erfassen Vorschau
PO® ' QadFie
g LClJ ®\ -}) Q :
Aktuelles Werkzeug b8
0 i v
\Z) Flach 2 Rampe
Ebenen
S— B
starebene E—
Winkel in Grad s

Endposit -10
ndposition Typ und Ausgabe
Anzahl Zustellungen < >) v
Pro Schritt L |

S\ \,
Letzter Schnitt 0 ——

[ Ausraumen
Vorschiibe
50 -
Zustelvorschub Bahnabstand (%) I: -
Frasvorschub 1200
Verbindungen M Konturen
worschub % 50 ||| Aufmass xv I:l 2
¥ X
Dlzusst bessten ezt span o =
Strategie
Nach Position optimieren
EAzustellung optimieren
i o

Erfassen der Geometrie

Erfassen einzelner Konturen

Waéhlen Sie in der Zeichnung Elemente.

Sie kénnen die Funktion mehrfach verwenden um alle Elemente
zu wahlen.

Erfassen von Konturen durch Rechteck-Auswahl
Ziehen Sie ein Rechteck um alle gewiinschten Elemente.
Wenn Sie das Rechteck von links nach rechts ziehen missen die
i Elemente vollstandig innerhalb des Rechtecks liegen.
Mit einem Rechteck von rechts nach links werden alle Elemente
gewahlt, die das Rechteck schneiden und ganz im Rechteck
liegen.
Sie kénnen die Funktion mehrfach verwenden um die Elemente
zu wahlen.

Léschen der gesamten Auswahl
Zum Beispiel um eine andere Tasche zu erzeugen.
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Typ und Ausgabe

Konturparallel

Fir die meisten Anwendungen geeignet.

Die Werkzeugwege sind effektiv, die Strategie
Gleich- oder Gegenlauf wird immer eingehalten.

Zickzack

Bevorzugt fur Werkstlicke mit Faser-
Orientierung, zum Beispiel Holz.

Die Strategie Gleich- oder Gegenlauf
funktioniert nur fir die letzte Bahn an der
Kontur.

Einzelne Bearbeitungsteile kénnen ein- und ausgeschaltet werden.
Zum Beispiel das Ausrdumen, siehe unten.

Ausraumen
Das Ausraumen findet nur statt, wenn die Option aktiviert ist.

Bahnabstand

Gibt den Bahnabstand als prozentualen Anteil des Werkzeugdurchmessers
an.

Fur einen Werkzeugdurchmesser von 10mm ergibt das bei 50%
Bahnabstand 5mm.

Je nach Kontur kann es nétig sein, den Bahnabstand zu verringern.

Es kann sonst vorkommen das der Boden nicht komplett gefahren wird und
kleine Stucke stehenbleiben.

Oft ist das bei Konturen mit spitzen Kehren der Fall.

Prufen Sie das Ergebnis in der SIMULATION.

Konturen
Die Bearbeitung an den Randern findet nur statt, wenn die Option aktiviert
ist.

AufmaB XY
Ein positives Aufmafd macht die Tasche kleiner.
Ein negatives Aufmal} macht die Tasche groRer.

Letzter Span XY
Wenn angegeben wird als letzte Bearbeitung Schlichten ausgefihrt.
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Raumwinkel (Nur fiir den Typ Zickzack)
Der Ausraumwinkel ist die Lage des Zick-Zack-Weges zur Horizontalen.
Sie kdnnen den Winkel mit % aus der Zeichnung abgreifen.

Vorschub bei Verbindungen

Bei den konturparallelen Taschen wird von Bahn zu Bahn eine gerade
Strecke erzeugt.

Diese Verbindung ist ein Werkzeugweg in das volle Material.
Normalerweise wird diese Strecke im Frasvorschub gefahren.

Sie kdnnen den Vorschub prozentual reduzieren.

Der damit errechnete Vorschub wird unterhalb angezeigt.

Mit der Option Zuerst bearbeiten, wird diese Verbindung zuerst bearbeitet
noch bevor die einzelnen Bahnen abgearbeitet werden. Dabei wird dann der
Rampenwinkel genutzt.

Strategie

Gleichlauf-Frasen Gegenlauf-Frasen

Nach Position optimieren

Bei Verwendung mehrerer Zustellungen wird normalerweise jede einzelne
Zustellung vollsténdig bearbeitet, dann die nachste Zustellung und so
weiter.

Bei Verwendung von Optimieren nach Position geht jeder Werkzeugweg
zuerst auf die endgliltige Tiefe, bevor es mit der ndchsten Position
weitergeht.

Dies vermeidet nutzlose Positionierungen im Eilgang.

Zustellungen optimieren

Bei mehreren Zustellungen muss das Werkzeug nach jeder Zustellung auf
die Sicherheitsebene abheben.

Wenn die nachste Zustellung an derselben Position wie die vorherige ist,
dann wird in Zustellrichtung im Eilgang bis kurz vor die vorherige Tiefe
gefahren.
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10.14 Konturen friasen = %
Zum Ausfrasen beliebiger geschlossener Konturen. Q‘;“_‘:-.)

= Elemente erfassen = Vorschau

o — PO® ' Tafyvha
: |

Flach 3

= Seite

= Ebenen =
sommssere (D i
0

Startebene

g
Encpostion B
Anzahl Zustellungen 1 = ﬁ %

Pro Schritt

Nach Position optimieren

]

Letzter Schnitt
[ zustellung optimieren
= Vorschiibe

= Rampe
Zustellvorschub

E
Frasvorschub z

= Vorschub bei Verbindungen
% vom Frasvorschub 0 | Winkel in Grad
~ Seitliche Werte

= Briicken

4 Anwenden

Aufmass XY

Hohe Letzter Span XY

IRl
i

= Mehrfach seitlich zustellen
Bricken setzen
O anwenden

Abstand: % v. Werkzeug-8 | 5

— Anzahi schite o o

Arbeitsplan Kommentar
Dieser Text erscheint im MANAGER als ein Ast der Baumstruktur.

Vorschub bei Verbindungen

Nur aktiv, wenn Letzter Span aktiv ist.

Bei den Konturen wird zur letzten Bahn eine gerade Strecke erzeugt.
Normalerweise wird diese Strecke im Frasvorschub gefahren.

Sie kdnnen den Vorschub reduzieren.

Der damit verwendete Vorschub wird als Tooltip angezeigt.

Strategie

Gleichlauf-Frasen Gegenlauf-Frasen

AufmaB XY
Ein positives Aufmal} macht die Teile groRer.
Ein negatives Aufmal} macht die Teile kleiner.

Letzter Span XY
Wenn angegeben wird als letzte Bearbeitung Schlichten ausgefihrt.
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Erfassen der Geometrie

Seite

Erfassen einzelner Konturen

Waéhlen Sie in der Zeichnung Elemente.

Sie kdnnen die Funktion mehrfach verwenden um alle Elemente
zu wahlen.

Erfassen von Konturen durch Rechteck-Auswabhl

Ziehen Sie ein Rechteck um alle gewiinschten Elemente.

Wenn Sie das Rechteck von links nach rechts ziehen missen die
Elemente vollsténdig innerhalb des Rechtecks liegen.

Mit einem Rechteck von rechts nach links werden alle Elemente
gewahlt, die das Rechteck schneiden und ganz im Rechteck
liegen.

Sie konnen die Funktion mehrfach verwenden um die Elemente
zu wahlen.

Léschen der gesamten Auswahl
Zum Beispiel um eine andere Kontur zu wahlen.

Bestimmt, ob die Aussenseite oder die Innenseite bearbeitet wird.
Briicken sind fur beide Seiten mdoglich.

Rampe

Aussenseite @ Innenseite

Schrages Eintauchen in das Material mit einem definiertem Winkel
Sie kdnnen eine schrage Rampe oder direktes Eintauchen anwenden.

=
1

Schrag
Das Werkzeug fahrt auf einer geraden Strecke hin und her und
stellt dabei in der Tiefe zu.

Gerade
Das Werkzeug wird ohne Rampe direkt auf die Tiefe gefahren.
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Mehrfach seitlich zustellen
Fahrt in mehreren parallelen Werkzeugwegen bis zum Erreichen der Kontur.

Diese Strategie ist geeignet, um
mit der vollen Endtiefe eine
Kontur abzuarbeiten.

Dabei sollte so viel wie mdglich
der Schneidenléange genutzt
werden.

Vorteil ist u.a. ein gleichmaRiger
Verschlei des Werkzeugs.

Bei geringer seitlicher Zustellung
kann mit hohem Vorschub
gefahren werden.

Der Abstand der Parallelen wird
als Anteil vom Werkzeug-
Durchmesser festgelegt.

Der resultierende Abstand wird
o unterhalb angezeigt.

¥

Die Anzahl der Schnitte wird ebenso bestimmt.

Die gesamte Breite der parallelen Wege wird unterhalb angezeigt.
In diesem Beispiel wurde ein Werkzeug @ 10 verwendet.

Abstand ist 5%, also 0.5 Abstand der parallelen Wege.

Anzahl der Schnitte ist 10.

Briicken

Wird die Funktion Briicken angewendet (Kontrollkastchen aktiviert), werden
die Werkzeugwege unterbrochen.

Beim Frasen von Plattenmaterial wird das Werkstlick von den Briicken
gehalten.

Das Werkzeug hebt um die H6he der Bricken ab, fahrt auf der Hohe weiter
und taucht wieder ein.

Das Abheben erfolgt im Eilgang.

Fur den Weg auf der Briicke wird der Frasvorschub verwendet.

Das Wiedereintauchen erfolgt im Zustellvorschub.

Danach wird mit dem Frasvorschub weitergefahren.

Hohe der Briicken

Der Wert wird von der Endposition abgezogen. Sie kénnen auch einen Wert
eingeben, der grofer als die Gesamttiefe ist.

So kann die Briicke Uber der Material-Oberkante ausgefuhrt werden.

Briicken setzen
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Briicken setzen

Ist das Kontrollk&stchen aktiviert, eine Hohe fur die Briicken vorgegeben,
eine Kontur gewahlt und der Werkzeugweg berechnet, kbnnen Briicken
gesetzt werden.

Offnet den Dialog zum Setzen, Léschen und Andern der Briicken.
Damit die Schaltflache aktiv ist missen zuerst die Werkzeugwege
berechnet werden.

Einzelheiten im Dialog

G
P
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G Geometrie

P Der berechnete
Werkzeugweg

D Punkt zum Positionieren

der Briicke auf der Geometrie

R Bereich, in dem eingetaucht wird.
Bei Rampen ist der Bereich gréR3er als im Bild.
Im Eintauch-Bereich kann keine Briicke gesetzt werden.

T Der Durchmesser des Werkzeugs
Die Farbe ist die Farbe des Werkzeugs aus den Werkzeugdaten.

L Lange der Briicke
Diese Lange bleibt im Material stehen.

Werkzeuge fiir die Briicken

Briicke hinzufiligen

- — Bewegen Sie die Maus in der Nahe der Geometrie G.

W Dabei werden der Punkt D und die Vorschau der Briicke
angezeigt.
Klicken zum endgiiltigen Positionieren der Briicke.
Die Lange L kann vor dem endgultigen Positionieren im Textfeld
oben geéndert werden.
Im Eintauch-Bereich R kann keine Briicke gesetzt werden, die
Vorschau erscheint dann nicht.
Beachten Sie den Hinweis am Mauszeiger.

Briicke lI6schen
- - Bewegen Sie die Maus zu der zu léschenden Briicke.

Der Punkt D wird rot

Mit einem Linksklick wird die einzelne Briicke geldscht.

Mit der Schaltflache Alle 16schen kénnen alle Briicken zugleich
geléscht werden.

Briicke dndern

Bewegen Sie die Maus zu der zu andernden Briicke.

Der Punkt D wird dicker.

Das Textfeld oben zeigt die Lange der einzelnen Briicke.
Linksklicken zum Andern der Briicke.

Geben Sie im Textfeld oben die neue Lange ein und klicken Sie
die Schaltflache Lange setzen.

Sie kdnnen jetzt auch alle Briicken zugleich auf die neue Léange
setzen.

Haken Sie dazu Fur alle tbernehmen an.
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10.15 Entlang Kontur pendeln

Fahrt das Werkzeug tiber einen Konturzug und stellt dabei in die Tiefe zu.
Das Werkzeugzentrum folgt dabei direkt der Kontur.

Entlang Kontur pendeln X
Arbeitsplan Kommentar Elemente erfassen Vorschau
Po® v owa s Tk e
e — > Q&) Y ),
‘Aktuelles Werkzeug b
@ Kein Werkzeug
Methode
Ebenen
Schermesebens | § g
Startebene 0
Bei geschlossener Kontur
Encpostion B
In einem Zug bearbeiten
Anzahl Zustellungen 2 <
Letzter Schnitt 0
Vorschibe
susevorsahd
Frasvorschub 300

Erfassen der Geometrie

Erfassen einzelner Konturen

Wahlen Sie in der Zeichnung Elemente.

Sie kénnen die Funktion mehrfach verwenden um alle Elemente
zu wahlen.

Erfassen von Konturen durch Rechteck-Auswabhl
Ziehen Sie ein Rechteck um alle gewiinschten Elemente.
Wenn Sie das Rechteck von links nach rechts ziehen missen die
'+ Elemente vollstandig innerhalb des Rechtecks liegen.
Mit einem Rechteck von rechts nach links werden alle Elemente
gewahlt, die das Rechteck schneiden und ganz im Rechteck
liegen.
Sie kénnen die Funktion mehrfach verwenden um die Elemente
zu wahlen.

Léschen der gesamten Auswahl
Zum Beispiel um eine andere Tasche zu erzeugen.
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Methode

Zick-Zack

Fahrt auf der Kontur kontinuierlich nach unten bis auf die Tiefe der
jeweiligen Zustellung.

Wenn das Ende der Kontur erreicht ist wird bis zum Anfang der
Kontur zurtickgefahren.

Dabei erfolgt keine Zustellung in die Tiefe.

Wenn die Kontur ein Kreis ist wird der Werkzeugweg eine Helix.

Stufenformig
Stellt an den Enden der Kontur zu.
Die Tiefe ist bei den einzelnen Zustellungen gleichbleibend.

Bei geschlossener Kontur

In einem Zug bearbeiten

Aktiv: Methode Zick-Zack

Es wird kontinuierlich in die Tiefe zugestellt bis die Endposition erreicht ist.
Bei den nachsten Zustellungen bleibt die Richtung gleich.

Die letzte Fahrt erfolgt ohne Zustellung in die Tiefe.

Methode Stufenférmig

Es wird am ersten Punkt der Kontur zugestellt.

Bei den néchsten Zustellungen bleibt die Richtung gleich.

Deaktiviert:

Eine geschlossene Kontur wird genauso wie eine offene Kontur gefahren.
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10.16 Entlang Kontur stechen g

Bohren oder Stechen entlang von Konturziigen

Um Material mit den Stirnschneiden eines Werkzeugs zu Schruppen.
Eignet sich fur tiefe Schnitte und erzeugt wenig Kraftangriff.

Die Schneiden des Werkzeugs wirken nur vorn.

Auch geeignet fur Wendeplatten-Werkzeuge.

Arbeitsplan Kommentar Elemente erfassen Vorschau
Stechen_1 @@@ ] [ m G 0= \}\ g
> QA+ Ul A
Aktuelles Werkzeug DS
12
Flach 4
N [ Abstand
Ebenen | Schrittweite 4
Sicherheitsebene 1 Export
stanebene L] InDate shreiben
Endposion
- Zum Stapel Gbertragen
Anzahl Zustellungen 1 : i 9
Letzter Schnitt o
Vorschiibe
Zustellvorschub

o [Gomman ]

Erfassen der Geometrie

Erfassen einzelner Konturen

Wahlen Sie in der Zeichnung Elemente.

Sie kdnnen die Funktion mehrfach verwenden um alle Elemente
zu wahlen.

Léschen der gesamten Auswahl
Zum Beispiel um andere Konturen zu wahlen.

Abstand

Der Abstand ist gleichméafig von Punkt zu Punkt.

Abstand = Werkzeugdurchmesser (oder gréRer

Fur das Bohren in das volle Material sollte der Abstand mindestens der
Werkzeugdurchmesser sein. Sonst tberlappen die Bohrungen, und damit
kann es zu seitlichem Ausweichen des Werkzeugs kommen.

Abstand kleiner als Werkzeugdurchmesser

Damit wird das Werkzeug nur mit einem Teil des Durchmessers schneiden.
Das Werkzeug sollte jedoch kein Bohrer sein, es kdnnte sonst zu seitlichem
Ausweichen kommen kann.

Da ausschlief3lich mit den Stirnschneiden gearbeitet wird, eignen sich auch
Wendeplatten-Werkzeuge. Vermeiden Sie sehr kleine Abstéande, sonst
schabt das Werkzeug nur und schneidet nicht richtig.
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Export

In Datei Zur Verwendung der berechneten Stechpunkte in anderen
schreiben Programmen, Tabellenkalkulation oder &hnliches.

zum Stapel Ubertragt die berechneten Stechpunkte zum Modul
tbertragen Stapel.

Hier kdnnen andere Strategien auf die Punkte
angewendet werden, zum Beispiel Bohrzyklen.
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10.17 Entlang Kontur schélen
AN

N

Schélen mit zirkularer Bewegung entlang von Konturziigen

Um Material mit den Umfangsschneiden eines Werkzeugs zu Schruppen.

Entlang Kontur schalen

“Arbeitsplan Kommentar
Schalen_1

Aktuelies Werkzeug

Elemente erfassen Verschau

@ po@® ¥ aadly k@

N Z [ Zustellung in Kontur-Richtung

20
Flach 8 |

Ebenen | schrittweite

1|

Startebene Breite

Endposition 1.1-10x Werkzeug@

Strategie

ki |

Methode

08

Anzahl Zustellungen
pro Schritt

Letzter Schnitt

Vorschiibe

Zustelvorschub

LN

Frasvorschub

o [Soman ]

Eignet sich fur tiefe Schnitte und erzeugt wenig Kraftangriff.

Gute Spanabfuhr.

Die gesamte Schneidenlange des Werkzeugs kann genutzt werden.

Der erzeugte Werkzeugweg ist um dem zu folgenden Weg zu beiden Seiten
versetzt.

Bahnkorrektur ist innerhalb der Funktion nicht verfiigbar.

Wenn der Werkzeugweg zu einer Seite versetzt sein soll, dann muss der zu
verfolgende Weg zuerst erstellt werden.

Das geht zum Beispiel mit der Funktion Aquidistante.

Auch muss der Anfang des zu verfolgenden Weges um mindestens den
Werkzeugradius verlangert werden.

Erfassen der Geometrie

Erfassen einzelner Konturen

Wahlen Sie in der Zeichnung Elemente.

Sie kdnnen die Funktion mehrfach verwenden um alle Elemente
zu wahlen.

Léschen der gesamten Auswahl
Zum Beispiel um andere Konturen zu wahlen.
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Zustellung in Kontur-Richtung

Schrittweite

Die Schrittweite bestimmt die seitliche Zustellung des Werkzeugs je
einzelnem zirkularen Weg. Diese Schrittweite soll klein gewahlt werden.
Damit arbeitet das Werkzeug dann nicht ins Volle. Dadurch entsteht
geringer Kraftangriff.

Der Wert fur die Schrittweite hangt von vielen Parametern ab.

Dazu zahlen Art und Qualitat des Werkzeugs, der zu bearbeitende
Werkstoff, die Maschine selbst und vieles mehr.

Zu niedrige Werte, zum Beispiel 0.002, sind nicht effektiv.

Das Werkzeug kann dann nicht richtig schneiden und wird vorzeitig
unbrauchbar. AuRerdem wird der NC-Code sehr grol3.

Zu hohe Werte kénnen die Stabilitdt der Maschine und des Werkzeugs
Uberfordern. Ein guter Start-Wert zum Testen ist 0.1.

Damit wird bei jedem zirkularen Weg 0.1 in Richtung der Kontur zerspant.

Bahn-Breite

Die Bahn-Breite ist gleich dem Werkzeug-Durchmesser + Durchmesser der
zirkularen Bewegung. Sie geben hier die gewilinschte Breite des
Ergebnisses am Werkstick ein.

Die zirkulare Bewegung wird daraus berechnet.

Entlang Kontur schélen ist eine Schrupp-Bearbeitung.

Sie sollten ein Aufmaf fur die Schlicht-Bearbeitung beriicksichtigen.

Strategie
Gleichlauf-Frasen Gegenlauf-Frasen

Methode
Methode 1

A Nutzweg

B Ruckweg

Cc Verbindung

Cc D Kontur-Richtung

D

T\

Ergibt eine vollstiandig zirkulare Bewegung.

Der Nutzweg ist zirkular.

Der Ruckweg zur zu bearbeitenden Stelle ist genauso zirkular.
Die Verbindungen sind stets tangential.

Das ergibt eine sanfte und ruckfreie Bewegung der Maschine.

96



Handbuch CAM-Funktionen = NC Gorilla

Methode 2
A A Nutzweg
c B Rickweg
C Verbindung
D D Kontur-Richtung

tl—s

Der Nutzweg ist zirkular.

Der Ruckweg wird abgekirzt.

Die Verbindungen sind gerade und daher nicht tangential.

Die Maschine lauft etwas schneller, aber méglicherweise nicht so sanft.
Das héngt auch von der Maschinen-Steuerung ab.
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11 Makros & Zyklen

11.1 Makro (F8) .
Ein Makro erzeugt einen vordefinierten NC-Code.
Der NC-Code ist unabhangig von der Geometrie.

Um Geometrie-abhangigen NC-Code zu erzeugen siehe Zyklen.

Die Makros befinden sich im Postprozessor.

Je nach aktivem Postprozessor sind unterschiedliche Makros vorhanden.

Makro wihlen

[ alle anzeigen
(® standard-Programmanfang Q
(O Referenzfahrt Q

(O kihlung Q

Ein Makro ausfiihren

Waéhlen Sie ein Makro aus und klicken Sie dann auf Ausfuhren.
Alternativ kann ein Makro auch durch einen Doppelklick auf das
gewunschte Makro eingefligt werden.

Alle anzeigen

Wenn aktiviert werden alle Makros aus dem Postprozessor unter Makro
wéhlen angezeigt. Sie kdnnen Makros von der Anzeige ausblenden, indem
Sie die jeweilige Lampe daneben, durch anklicken, deaktivieren. Die Lampe
ist dann grau. Deaktivieren Sie anschlieRend Alle anzeigen.

Unterschiede Makros und Zyklen

Makros kdnnen etwas vorgegebenes oder Abgefragtes in den NC-Code
einfligen. Ein typisches Makro ist zum Beispiel der Programmanfang.

In Zyklen kdnnen mit eingegebenen Werten Berechnungen durchgefihrt
werden. Ein typischer Zyklus ist zum Beispiel das Helix-Frasen.

11.2 Zyklus definieren (Stapelverarbeitung) (F9)
Offnet die Stapelverarbeitung, diese wird auch fir die Definition
einzelner Zyklen verwendet.

Ein Zyklus erzeugt Befehlsfolgen. Die bendtigten Daten werden in
einem Dialog abgefragt. Dann wird der so definierte Zyklus auf die im
Stapel vorhandenen Punkte angewendet.

Weitere Informationen siehe Stapelverarbeitung
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12 Stapel-Verabeitung

Zum Sammeln von Koordinaten fiir die Verwendung in Zyklen oder
anderen Modulen.

BN
Arbeitsplan Kommentar Erfassen sammiung
20| il & Bl
GO 4 5 .
1]30 111.713 4
Filtern nach Durchmesser 37 111713 "
Untere Grenze 24 v 3|83 R 4
4]120 111.713 4
Obere Grenze o |- ¥ sl 81713 4
693 81.713 4
Y Sammlung filtern 3]st 81713 n
830 81.713 4
Reihenfolge
Q Anzeigen
;:i? Optimieren
Anwenden auf
2 Bohren ~| | Anwenden
Hilfe Schliessen
Erfassen
Figt Koordinaten zu der Sammlung hinzu.
Es gibt 3 Modi:
Einzelne Kreise hinzufligen
o0 . . ,
o) Kreise durch Rechteckauswahl hinzufiigen

Einzelne Koordinaten durch Punktfang hinzufligen

In allen Fallen wird in den Bereich Geometrie umgeschaltet.
Nach erfolgter Auswahl erscheint wieder der Dialog Stapel.
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Filter

Filtert die Sammlung anhand eines Durchmesser-Bereichs. Das ist nitzlich
um zum Beispiel verschiedene Bohrungen zu erzeugen.

Die gefilterten Positionen werden in der Sammlung deaktiviert.

Um nur bestimmte Durchmesser zu filtern ist die Angabe der oberen Grenze
nicht erforderlich.

Reihenfolge
Sortiert die Sammlung so, dass ein mdglichst kurzer Weg von Punkt zu
Punkt zuriickgelegt wird.

‘ C)\ Anzeigen | :ﬁ?a Optimieren
Zeigt die aktuelle Reihenfolge an. Offnet den Dialog zum Einstellen
der Reihenfolge:

EM Stape! (54 Positionen)

STl

Startpunkt mit Klick festlegen

Zuerst Startpunkt festlegen oK

Legen Sie den Startpunkt fest von dem der erste Punkt gefunden wird.

Die Sortierung wird dann berechnet.

Klicken Sie OK, wenn die Vorschau ein gutes Ergebnis anzeigt oder klicken
Sie einen anderen Startpunkt an.

Sie kdnnen auch die Strategie fiir die Optimierung anpassen.
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Optimierung Reihenfolge
Zur Optimierung gibt es 3 Strategien:

1 o ﬁ” Nachster Nachbar

Vorteilhaft bei unregelméRiger Verteilung der
Positionen

Ausgehend vom Startpunkt wird der jeweils nachste
Nachbar zum vorherigen Punkt gewahlt.

Die Lage des Startpunkts ist entscheidend.

Bei dieser Strategie ist der Startpunkt mitten in den
Positionen oft die beste Losung.

|| Entlang Y,
Gut fir regelméaRige

Verteilungen der T —
Positionen b ?
Der Startpunkt
bestimmt, an
welcher 'Ecke’ die
Reihenfolge beginnt.
Erzeugt gut
vorhersehbare
Werkzeugwege.
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Sammlung bearbeiten

/,
Positionen:

Aktion

Aktivieren/
Deaktivieren

Invertieren

Alle aktivieren

Deaktivierte loschen

Duplikate entfernen

Bedeutung

Schaltet um, ob eine
Position aktiv ist.

Im Bild ist Position 3
deaktiviert.
Deaktivierte
Positionen werden
bei Anwenden nicht
verarbeitet.

Kehrt den Status
Aktiv / Deaktiviert flr
alle Positionen um.

Alle Positionen
werden aktiviert.

Alle deaktivierten
Positionen werden
aus der Sammlung
geldscht.

Entfernt identische
Positionen.

Mit einem Doppelklick in eine Zelle kénnen einzelne Werte geédndert
werden. Oder beginnen Sie mit der Eingabe wahrend die Zelle
ausgewahlt ist. Bearbeiten sind Werkzeuge zum Bearbeiten von

Kirzel

S
Klick auf Nummer der
Position

|
Klick auf # in der
Spalten-Uberschrift

A

Die Aktionen zum Bearbeiten von Positionen kénnen auch mit der Tastatur
ausgefihrt werden.

Weitere Werkzeuge

Leert die Sammlung.

ﬁ Alle Positionen werden entfernt.

L5V Ladt eine Sammlung aus einer Datei.
Das Format ist eine einfache Textdatei.
Die Werte sind mit Semikolon getrennt.

Beispiel:
33,304;171,855;10
33,304;133,836;10
33,304;95,818;10
33,304;57,8;10
210,396;171,855;10
210,396;133,836;10
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Speichert die Sammlung in eine Datei.
Beim Speichern wird das Format so geschrieben, dass ohne weitere

Einstellungen in eine Tabellenkalkulation geladen werden kann.

El Sortieren der Sammlung

Q Zeigt die Sammlung im Grafikbereich an.

Anwenden auf

Wendet die Positionen der Sammlung auf einen Zyklus oder ein Modul an.
Zyklen werden in der Liste mit einem PP vor dem Namen dargestellt.
Wahlen Sie in der Liste einen Zyklus oder ein Modul. Klicken Sie dann auf
Anwenden. Es erscheint dann der jeweilige Dialog zum Einstellen der
Werte, sobald der Dialog mit OK abgeschlossen ist beginnt die
Stapelverarbeitung und wendet die gewéhlte Funktion auf alle aktiven
Punkte der Sammlung an. Je nach Anzahl der Punkte, kann das einige Zeit
dauern.
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13 CAM Anhang

13.1 Pendeln Alt

Wurde ersetzt durch ,Entlang Kontur pendeln®.

Die Funktion ist nur noch in vorhandenen Projekten méglich und kann auch
bearbeitet werden.

Der NC-Code wird wie gewohnt erzeugt.

Es ist aber nicht méglich, einen neuen Ast mit der Funktion Pendeln im
Manager zu erzeugen.

Arbeitsplan Kommentar | Modus Vorschau
pendeln_1 #1e ] o~ N CAD e=
®w @ aad < ¢ J
Aktuelles Werkzeug
=M Flach 8 i !
) adl
j\ Element aus Zeichnung
Ebenen b Element wahlen
Shehetssbene e
«s
Startebene l:l &% Richtung umkehren
ncosion
Anzahl Zustellungen 20 <
Strategie
Letzter Schnitt o l—ﬁ g E
Vorschiibe
Zustellvorschub
Frasvorschub 1200

oK

Fahrt auf einem Element oder zwischen zwei Punkten.

Modus
Es gibt zwei Arten der Geometriebestimmung.

Modus Punkte

Modus Geben Sie zwei Punkte an zwischen denen
#1e die Werkzeugwege erzeugt werden.
/ Mit der Maus konnen Sie die Punkte im
i ) Geometriebereich festlegen.
Punkte
#1 #2
x [ 13891418 ‘ X ‘92303996 l
v [ 66521902 | v [66521943 |

12
fT Richtung umkehren
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Modus Element

Element aus Zeichnung

b Element wahlen

12
d;l? Richtung umkehren

Strategie

m U W

Zick-Zack
Fahrt entlang dem Element kontinuierlich nach unten.

Stufenférmig

Stellt an den Element-Enden zu und fahrt entlang dem Element
mit gleichbleibender Tiefe.

Von einer Seite

Stellt am ersten Element-Ende zu. Fahrt entlang dem Element.
Positioniert zum ersten Punkt. usw.

Wahlen Sie ein Element im
Geometriebereich.

Das kann ein Bogen oder eine Strecke
sein.
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14 Backplot / Editor

14.1 Einleitung

Die Registerkarte Backplot teilt sich auf, in einen Editor-Teil auf der linken
Seite und dem tatsachlichen Backplot auf der rechten Seite. Der Backplot
zeigt einen erstellten NC-Code als Drahtgittermodell an und bietet die
Mdoglichkeit den NC-Code direkt zu editieren. Hier kann auch NC-Code

2 G2 X85.
3 G3 X83.78 8.759 I48
4 G2 X93.343 ¥36,913 I-0
5 2 57

7.294

> ~

Die Fensteraufteilung kann mit dem Teilungsbalken geéndert werden.

Um den NC-Code richtig darstellen zu kénnen, muss der richtige Stil
eingestellt werden. In den Einstellungen kann der Stil detailliert eingestellt
werden. Dieser Stil gilt dann auch fur die SIMULATION. Das
Drahtgittermodell des BACKPLOT kann in eine DXF-Datei ausgegeben
werden. Damit kdnnen vorhandene NC-Programme zurtickentwickelt
werden (Menu Datei — BACKPLOT als DXF speichern, nicht in allen
Versionen vorhanden).

Wenn Sie die Schreibmarke im EDITOR bewegen folgt der gelbe
Pfeil der Geometrie, dabei steht dieser immer am Zielpunkt eines
NC-Satzes.

< Der entsprechende Punkt wird in der
Statuszeile angezeigt.

[> X94.628 ¥51.529 Z-3.5

Wenn Sie auf ein Element im BACKPLOT klicken wird die entsprechende
Zeile im EDITOR aktiv.

Bis zu einer bestimmten Grof3e des NC-Codes wird der BACKPLOT bei
jeder Anderung aktualisiert.
Die Grenze ist einstellbar in den Einstellungen.
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14.2 Werkzeuge fiir den BACKPLOT
Sind die vorgestellten Werkzeuge Uber ein Tastaturkiirzel aufrufbar so ist
dieses angegeben.

e“__",lhi Aktualisieren (F5) Grenzen anzeigen
Der BACKPLOT wird neu

berechnet.

Eilgang anzeigen

Wl— Detaillierte Einstellungen
[¥|— fir den BACKPLOT c

o=
=

Zeichnung anzeigen
Tr~ " Zoom alles

., Alle Werkzeugwege
werden dargestellt.

b Element auswéhlen
Cil Zoomen

{mJ Schwenken

..IJ\I

<P omit

\I\ Nullpunktanzeige

14.3 Werkzeuge fiir den EDITOR Teil

Nicht alle Werkzeuge sind hier Uber die Werkzeugleiste verfiigbar. Eher
selten verwendete Werkzeuge finden Sie im Meni unter Editor. Sind die
vorgestellten Werkzeuge uber ein Tastaturkirzel aufrufbar so ist dieses
angegeben.

L
Ansicht einstellen

Geschwindigkeit
einstellen

Animation starten

Animation Pause

Animation Stop

@@@HQ@

D Neue NC-Datei X Ausschneiden (Strg+X)
Mz NC-Datei laden oder Kopieren (Strg+C)
importieren
F|

NC-Programm speichern o

(Alt+S) ﬁ Einflgen (Strg+V)

NC-Programm speichern Riickaanai

gangig (Strg+2)

@ unter (Strg+Umschalt+S) K= ¥4 \wiederherstellen (Strg+Y)
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Lesezeichen umschalten

ﬂ h Suchen (Strg+F5)
(Strg+F2)

lﬂl Weitersuchen Lesezeichen l6schen

Néachstes Lesezeichen
(Alt+F2)

IHI;E Rickwartssuche

.E Ersetzen (Strg+R)

|_, Gehe zu Zeile (Strg+G)

Nur tiber das Menii erreichbare Werkzeuge

Vorheriges Lesezeichen
(Umschalt+F2)

X e

Werkzeuge extrahieren (Strg+T)
Die extrahierten Werkzeuge kénnen in den NC-Code oder in eine
Datei geschrieben werden

Zeile markieren (Strg+Alt+F8) == Alles markieren (Strg+A)

i
Grol3e Zeichen al

P
alh

. Leerzeichen anzeigen

Kleine Zeichen

Leerzeichen und leere Zeilen
Zur Formatierung des NC-Codes, zum Beispiel fur die Dateniibertragung

Leerzeichen entfernen
Leerzeichen entfernen Entfernt alle Leerzeichen. Das erzeugt ein
N20 GO X236.18 Y32.3 . . .
N kompaktes Format fiir die Datenlibertragung.
N20G0X236.18v32.3
N21G1Z1 Entfernen

Leerzeichen einfligen
Fugt Leerzeichen in den NC-Code ein.

Leerzeichen einfiigen

Achsbezeichner (mit Leerzeichen trennen):

GXYZIIKFMST || Manche Steuerungen senden keine Leerzeichen.
N20G0X236. 16¥32. 3 Damit ist der NC-Code nicht gut lesbar.

N2161Z1

wrE At e | Die Funktion fiigt Leerzeichen vor jedem

Leere Zeilen entfernen eingetragenen Achsbezeichner ein.

N20 GO X236.18 ¥32.3 Damit funktioniert die Einfarbung des NC-Codes
e wieder.

N20 GO X236.18 Y32.3 Entfernen

N21 G1 Z1
Leere Zeilen entfernen
Manche Steuerungen senden doppelte
Zeilenumbriiche.
Diese Funktion entfernt Giberflissige Leerzeilen.

111




=NC Gorilla

Backplot / Editor Handbuch

N Neue Satznummern (Strg+Alt+N)

Erstellt oder andert die Satznummern im NC-Code.

N Neue Satznummern
Numerierung
Startwert
Schrittweite
Format

Voranstellen

Ll

Stellenanzahl
[JFihrence Mullen

Leerzeichen hinter Nummer

Ausnahmen

Auslassen, wenn die Zeile mit einem dieser
Zeichen beginnt:

[0

[ Leere Zeilen auslassen
[ zeilen ohne Nummer auslassen
Mur innerhalb Markierung

[ arbeitsplankommentare numerieren

Nummerierung
Startwert Ist die erste neue Satznummer.

Schrittweite  Gibt den Wert an, der zu jeder
Nummer addiert wird.
Bei Schrittweite 10:
N10, N20, N30...

Format

Voranstellen Die angegebenen Zeichen
werden der Nummer
vorangestellt. Mit N:
N1, N2, N3...

Stellenanzahl Die Anzahl der Stellen bestimmt
die Lange der Satznummer.
Passt eine Nummer nicht mehr
wird von vorn begonnen.
Bei 4 Stellen: 9998, 9999, 0, 1...

Fihrende Nullen In dieser Einstellung werden der Nummer fuhrende
Nullen vorangestellt. Bei 4 Stellen: 0001, 0002, 0003...

Leerzeichen hinter Wenn aktiv wird nach der Zahl ein
Nummer Leerzeichen ausgegeben.

Ausnahmen
Auslassen, wenn die Zeile

mit einem dieser Zeichen beginnt:

Wenn das erste Zeichen in einer Zeile eins der angegebenen Zeichen ist
wird diese Zeile bei der Nummerierung ausgelassen.

Beispiel: ‘N1 GO X20" wird

Leere Zeile auslassen

Zeilen ohne Nummer
auslassen

Nur in markiertem Text

nummeriert, ‘(N1 GO X20)' wird nicht nummeriert.

In dieser Einstellung werden Zeilen ohne Inhalt
nicht nummeriert.

In dieser Einstellung werden Zeilen, die nicht
bereits eine Nummer haben, nicht nummeriert.

Diese Einstellung ist nur aktiv, wenn im EDITOR ein Text markiert ist.
Wenn die Einstellung gesetzt ist wird nur im markierten Bereich nummeriert.
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NC-Code skalieren (Strg+Alt+N)

Skaliert die Werte im NC-Programm nachtraglich.

NC-Code skalieren X

Mit dieser Funktion wird der NC-Code im Editor
nachtraglich skaliert.

Das im Moment aktive Zahlenformat wird
verwendet,

Geben Sie die Achsbezeichner und die
zugehdrigen Skalierungsfaktoren ein.

Achse Faktor

[10s

[10s

[1

| 1.05

[10s

[10s

[1

Hilfe

Schliessen

Achse

Bei Achse durfen beliebige Achsbezeichner
stehen.

Auch fiir Vorschubwerte oder ahnlich, zum
Beispiel F.

Faktor
Sie kdnnen flr jeden einzelnen
Achsbezeichner andere Werte einstellen.

Meist ist es sinnvoll, alle Achsen gleichmé&Rig
zu skalieren.
Aktivieren Sie dazu die Option Gleichmafig.

Im Beispiel werden X, Y und die
Interpolationskoordinaten um 5% skaliert.
Die Zustellachse Z bleibt wie zuvor.

HN&0
HNel
Hez2
He3
L5
N&sS
211
HaT
N&8

GD X13.0908 ¥98.7307

G1 Z-3.1 F200

G41 X13.0908 ¥98.7307
X25.304 ¥114.8273 I-4.5008
X25.304 ¥177.8547

X27.304 ¥179.8547
X216.3956 Y179.8547
X218.3956 Y177.8547
X218.3956 ¥51.7998

J16.0966 F80Q)

wird mit Faktor 1.05 zu

GO X13.745 Y103.667
Gl Z-3.1 F200

G41 X13.745 ¥103.667
X26.569 ¥Y120.
X26.569 Y186,
X28.669 Y1E8EB.847
X227.215 Y188.847
X229.315 ¥186.747
X229.315 ¥54.39

HNeo
Hel
N62
HNe3
HN&4
N&sS
Hee
H&T
Neg

747

569 I-4.726 J16.901 F800

Hinweis

Der Ursprung der Skalierung ist 0.

Wenn Sie X und Y ungleichmafig skalieren entsteht fiir Bogen ein falscher

NC-Code.

Prufen Sie das Ergebnis im BACKPLOT.

113



=NC Gorilla Handbuch

114



Handbuch Simulation = NC Gorilla

15 Simulation

Die SIMULATION analysiert den NC-Code im EDITOR/BACKPLOT, dieser
muss nicht zwingend mit FILOU-NC erstellt worden sein.
Der Materialabtrag wird in 3D sichtbar ausgefuhrt.

Maschinenzyklen und Bahnkorrektur der Steuerung kénnen nicht dargestellt
werden.

Damit die Simulation korrekt funktioniert muss der richtige Stil fir den
BACKPLOT eingestellt sein. Wird der NC-Code im Backplot richtig
dargestellt so sollte auch die Simulation richtig sein.

Hinweis zur Auflésung

Die eingestellte Auflésung kann von der verwendeten abweichen.
Wenn bei groRen Werkstilicken die Auflosung sehr fein ist reicht der
Arbeitsspeicher vielleicht nicht aus.

Dann wird die Auflésung automatisch angepasst.

15.1 Zwei Schritte zur Simulation

1.NC-Code analysieren und Werkzeuge zuordnen

Klicken Sei auf NC-Programm analysieren, es wird dann der NC-Code aus
dem Editor analysiert. Es ist hierbei unwichtig ob dieser von FILOU-NC
erzeugt wurde oder aus einer anderen CAM-Software importiert wurde. Es
kénnen also auch NC-Programme analysiert und Simuliert werden die nicht
mit FILOU-NC erstellt wurden.

GEOMETRIE cam EDITOR BACKPLOT SIMULATION TRANSFER
[ N CAD
s e @ erimin | Qs @ ) 3 Tk @ EHE
& rogramm analysieren ehe zur Simulation LO\ @ P Y
Rohteil
[JRohteil fiir nachste Analyse sperren
x1 [105 | x2[1803 |
Vi1 [2390 | va 1321 |
Immer 0
Gréssten Werkzeugradius addieren
Werkzeuge
Zeile [NC-Code| Name Farbe| Art
8 07 Schruppfraser 20 Zylindrisch
76 01 Flach 20 Zylindrisch
103 05 Flach & Zylindrisch
275 01 Nc-anbohrer 6 [JI sohrer
337 04 Bohrer 3.3 B cohrer
543 01 NC-anbohrer 6 [JI Bohrer
633 09 Bohrer7.7 B sohrer
1131 01 Reibahle 8 Reibahle
1233 03 Flach 6 I zyindrisch|
1553 02 Flach 2 Zylindrisch
1831 09 Flach 12 B zyincirisch)
1919 01 Fasenfraser 8|S Bohrer
Definition in das NC-Programm eintragen 2
Ubersicht o J/ %
Laufzeit ~ 00:22:56 (h:m:s)
Detaillierte Analyse
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Rohteil

Der NC-Code wird genau wie im BACKPLOT analysiert.
Die minimalen und maximalen Grenzen der Werkzeugwege bestimmen die
GroRe des Rohteils.

Das Rohteil kann durch Eingabe der Werte auch an die tatsachlich
vorhandene Grof3e angepasst werden. In der Grafik wird das Rohteil als
schwarzer Kasten dargestellt.

Werkzeuge

Bei der Analyse wird der reine NC-Code untersucht und die
Werkzeugaufrufe herausgesucht.

Nur wenn der NC-Code mit FILOU-NC erstellt wurde sind die Werkzeuge
automatisch bekannt, da bei einem Werkzeugaufruf auch die GUID des
Werkzeugs in derselben Zeile in den NC-Code geschrieben wird.

Wichtig bei NC-Code aus anderer CAM Software.

Aus zum Beispiel 'TO1' kann nicht ermittelt werden, welches Werkzeug
tatsachlich eingesetzt wurde.

Bei einem NC-Code ohne GUID werden also nur die Werkzeugaufrufe
aufgelistet. Damit die Simulation korrekt ist muss jedem Werkzeugaufruf
noch das richtige Werkzeug zugeordnet werden.

Haben Sie Werkzeuge geandert oder neu zugeordnet und moéchten diese
Zuordnung auch fir ein erneutes 6ffnen des NC-Codes in FILOU-NC
erhalten, dann klicken Sie auf Definition in das NC-Programm eintragen.

Definition in das NC-Programm eintragen

Vergessen Sie anschlieRend nicht, das NC-Programm mit den neuen
Informationen zu speichern.

Ubersicht
Zeigt die berechnete Laufzeit in Stunden, Minuten, Sekunden an.

Die Detaillierte Analyse wird etwas spéater beschrieben.
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2.Simulieren

Klicken Sie nun auf gehe zur Simulation. Es wird auf das Fenster der
Simulation gewechselt, jedoch ist noch nichts zu erkennen. Erst wenn Sie
die Analyse tibernehmen wird der NC-Code simuliert.

Das Teil wird im fertig bearbeiteten Zustand dargestellt.

Erst nach dem Klicken auf Simulation starten, wird das Rohteil und der
Abtrag simuliert.

Ablauf

@ Start Startet die SIMULATION
@ Pause Halt die SIMULATION an
® Stop Stoppt die SIMULATION
Iil Geschwindigkeit
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Feinheit der Berechnung

’_I_I‘r Schnelle Berechnung Schnell, wenig Speicherbedarf

Feine Berechnung Genauer, hoher Speicherbedarf
: Einstellungen Setzen der Genauigkeit fir Schnell und Fein
Anzeige
= Anzeige der Schaltet die Anzeige der
ET Werkzeugwege Werkzeugwege ein oder aus.
\I\ Nullpunktanzeige Schaltet die Anzeige des
Nullpunkts ein oder aus.

15.2 Detaillierte Analyse

Die Funktion erstellt einen Bericht vom NC-Programm als HTML-Datei.

Der Bericht wird automatisch im selben Ordner wie das NC-Programm
gespeichert. Wobei der Name der erstellten HTML-Datei, der Name des NC-
Programms mit angehangtem .html ist.

Im Windows-Explorer sehen Sie den Inhalt des Berichts ohne einen
Browser zu nutzen.
Schalten Sie dazu einfach im Windows-Explorer das Vorschaufenster ein.

Folgende Informationen sind standardméaRig enthalten:

Dateiname

Abbild der Analysegrafik

Beginn des NC-Programms

kompletter Dateiname

Datum der letzten Speicherung

der von den Werkzeugwegen eingenommene Raum
Werkzeugtabelle

Laufzeittabelle

Erstellungsdatum des Berichts
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Analysebericht

Kunde Rohmaterial Maschine Vorbereitung Vorrichtung Bemerkung * | *

Nicht gespeicherte NC-Datei

[ Kunde

Ubernehmen Abbrechen

Drucken Zusatzinfo

Eingabe der Zusatzinformationen

Klicken Sie auf die Schaltflache Zusatzinfo. Hier kbnnen Sie 7 Kategorien
an Zusatzinformationen in den Bericht mit aufnehmen. Diese Informationen
werden dann im Bericht gespeichert.

Natlrlich kdnnen Sie die vorgegebene Beschriftung der Registerkarten
andern. Enthélt eine Kategorie keinen Text so erscheint diese nicht im
Bericht.

Laufzeit

Die Berechnung der Laufzeit basiert auf den zuriickgelegten Wegen und
dem jeweiligen Vorschub.
Werkzeugwege im Eilgang werden jedoch nicht beriicksichtigt.

Das Ergebnis ist also ein theoretischer Wert, der von der tatsachlichen
Laufzeit abweichen kann. Das tatséachliche Verhalten der Maschine ist nicht
vorhersehbar.

Um der wirklichen Laufzeit ndher zu kommen, kdnnen Sie hier einen Faktor
fur die Zeit bestimmen.
Der Standardwert ist 1.
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16 Transfer

Der Transfer Ubertragt den NC-Code Uber eine serielle Schnittstelle von und
zur Steuerung. Die Quelle sowie das Ziel der Daten kdnnen der Editor oder
auch eine Datei sein.

TRAMSFER

E—
H—

ﬁ Senden aus dem Editor

|$ Empfang in den Editor Einstellungen dndern

Hinweis zum Transfer
Der Transfer von Daten findet bei modernen Maschinen nur noch selten

Uber die RS-232 Schnittstelle statt. Dieser teil von FILOU-NC ist also
eher daflr gedacht éltere Maschinen auch noch heute zu unterstitzen.

16.1 Daten empfangen

1.Wahlen Sie eine Maschine aus.

Maschine auswihlen |Grund\g Dialog Steuerung v|

GrundlE D\alni Steueruni I

2.Bestimmen Sie das Ziel: In den EDITOR oder In eine Datei. | zel
(® In den Editor

(O In eine Datei
3.Klicken Sie auf Empfangen.
4. Starten Sie jetzt die Datenausgabe an der Steuerung.
16.2 Daten senden
1.Wéhlen Sie eine Maschine aus.
Maschine auswihlen |Grundig Dialog Steuerung v|

Grund\c:] Dialoi Steueruni I

2.Klicken Sie auf die Schaltflache Editorinhalt um den aktuellen Inhalt des
Editors zu senden oder klicken Sie auf die Schaltflache Datei laden.

3.Stellen Sie die Steuerung auf Empfang.

4 .Klicken Sie auf Senden.
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16.3 Einstellungen andern

Hier kdnnen die Einstellungen fiir das Senden und Empfangen fiir die
aktuell gewéahlte Maschine angepasst werden, auch das Anlegen einer
neuen Maschine ist hier moglich.

Umbenennen Umbenennen der aktuellen Maschine

Meue Maschine | Anlegen einer neuen Maschine

Maschine |Gschen | Loschen der aktuellen Maschine

Einstellungen fiir EMPFANG und SENDEN

Hier stellen Sie die Werte so ein wie im Handbuch lhrer Maschine
beschrieben.
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16.4 Checkliste Datentransfer

COM-Port, COM-Schnittstelle, RS232, V24 und serielle Schnittstelle sind
unterschiedliche Begriffe fuir einen seriellen Anschluss. Es ist immer genau
dasselbe gemeint.

In 99% aller Félle beruhen Ubertragungsfehler nicht auf falschen Software-
Einstellungen, sondern auf ein Hardware-Problemen.

Priifen Sie die folgende Punkte:

1) Entspricht das Datentbertragungskabel den Vorschriften des
Steuerungs-/ Maschinenherstellers? Oft miissen spezielle Kabel gemaf
den Vorgaben der Hersteller erstellt werden. In der Regel finden Sie die
Beschreibung des Kabels im Steuerungshandbuch.

2) Funktioniert das Kabel mit einem anderen
Dateniibertragungsprogramm? Ist das Datenlbertragungskabel
technisch in Ordnung? Hat es schon einmal funktioniert? Ist das Kabel
nicht zu lang? Habe ich Stéreinfliisse durch "Starkstromleitungen"?

3) Wird ein Adapter benutzt, zum Beispiel von 9polig auf 25polig oder
umgekehrt? Kann der Adapter vielleicht entfallen? Adapter verkiirzen
die mogliche Ubertragungsléange und kénnen fir spezielle
Dateniibertragungskabel nicht korrekt sein.

4) st die RS232-Schnittstelle im PC richtig eingebaut und konfiguriert? Ist
sie technisch in Ordnung?

5) Ist der RS232-Anschluss an der Maschine korrekt?

6) Sind die Einstellungen an der Maschine / Steuerung richtig?

7) Sind die Parameter im Datenubertragungs-Programm gemaf den
Vorgaben des Steuerungs-/ Maschinenherstellers eingestellt?

8) Ist die richtige COM-Schnittstelle im Dateniibertragungs-Programm
eingestellt?

9) Funktioniert die Datenlbertragung auf demselben PC mit demselben
Kabel mit einem anderen Programm?

10) Wenn alles nicht geht, versuchen Sie auf demselben PC und mit
demselben Kabel die Dateniibertragung mit einem anderen Programm.
Benutzen Sie zum Beispiel statt FILOU-NC das V24Link oder
umgekehrt.

11) Kommen Fehlermeldungen an der Steuerung? Ist das zu Ubertragende
NC-Programm in Ordnung? Wurde es schon einmal problemlos
Ubertragen?

12) Beim Umstieg von einem anderen Programm: Kann ich die bisherigen
Einstellungen Gbernehmen?
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17 Einstellungen

Die Einstellungen erreichen Sie im Menl unter Optionen - Einstellungen.
Einige der hier vorhandenen Einstellmdglichkeiten vor allem fir Funktionen,
sind auch direkt aus der jeweiligen Funktion heraus aufrufbar.

B- Einstellungen X
Einstellungen Manager
nager
= Darstellung Beim Programm-Start
- OpenGL
- Registerkarten [l Dialog 'Neues Projekt’ anzeigen
- Lineale
=1 Pragrammverhalten Bei NC-Code NEU erzeugen
Standard-Ordner [ Nicht-gespeicherten NC-Code verwerfen
- DXF-Filter
-- Senden-Menil M warnung bei NC-Code speichern
—I- Postprozessor
Installieren Beim Laden eines Projektes
---ii::;ok;:::r [ Geometrie automatisch laden
 Arbeitsebene [ Postprozessor einstellen
Zahlenformat
- Variablen

Automatisch speichern alle...
- Eingabeformat

-Konturverfolgung 10 < Minuten

i Zustellverhalten
- Nach der Kanturverfolgung

-I- Backplot Bei Auswahl eines Astes

- Aktualisierun

. ; g [lInhaltsvorschau anzeigen
- Simulation

=N E:ditor 2 2 Zusatzliche Strichstarke

extfarben
werhalten
- Arbeitsplan
- GUID

oK Abbrechen

Die Einstellungen sind in einer Baumstruktur angeordnet, im linken Bereich
sehen Sie die Aste, ein klick auf einen Ast andert die gezeigten
Einstellungen im rechten Bereich. Der aktuell gewahlte Ast wird blau
hinterlegt.

Haben Sie etwas verandert und FILOU-NC zeigt ein ungewolltes verhalten,
Sie kénnen sich aber nicht erinnern welche Einstellung dazu gefiihrt hat?
Dann klicken Sie im Ast Einstellungen auf die Schaltflache Einstellungen
zurticksetzen.

Einstellungen zuriicksetzen
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17.1 Einstellungen Manager

Beim Programm-Start

Hier legen Sie fest ob direkt nach dem starten von FILOU-NC automatisch
der Dialog ,Neues Projekt' angezeigt werden soll.

Bei NC-Code neu erzeugen

Ist der Haken bei Nicht-gespeicherten NC-Code verwerfen gesetzt,
erscheint keine Abfrage ob der NC-Code vor der neu Erzeugung
gespeichert werden soll.

Beim Laden eines Projektes

Soll die Geometrie in der Projektdatei automatisch mit geladen werden?
Soll der Postprozessor der Postprozessor geladen werden der bei der
Erstellung des Projektes verwendet wurde.

Automatisch speichern alle...

Das Projekt wird automatisch gespeichert, beim ersten speichern muss der
Dateiname vergeben werden, dann geschieht das speichern automatisch im
Hintergrund. Ein Wert von 0 deaktiviert die Funktion.

Bei Auswahl eines Astes
Soll die fuir den Ast verwendete Geometrie hervorgehoben werden?
Mit dem Wert wird eingestellt wie stark die Geometrie hervorgehoben wird.
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17.2 Darstellung

Aktuelle Farben

Hintergrund mit Farbverlauf, betrifft
Fintergrund E E Registerkarten Geometrie CAM

Gummibander _ Backplot und Simulation.
Gesperrte Elemente |:|

Gummibander Setzt die Farbe flir mit

Fangpunite | 0 © ger Maus gezogene Elemente.
Endpunkte - - 3 -

I Fang und Endpunkt werden
Rohtell Simulation | zweifarbig dargestellt. Der Wert gibt

die GroRRe der Punkte an.

Achslinien Darstellung

Linienbreite [ E B_r_eite und Faktor der Verlangerung
kénnen eingestellt werden.
Verlangerung Faktor 01 ~
0,1 bedeutet die Achslinien sind um
Standard wiederherstellen 0.1 Iénger alS dle gesamte
Zeichnung.

17.2.1 OpenGL

Grafik Hardware & Treiber Informationen

Hier wird angezeigt welchen Grafikadapter FILOU-NC verwendet. In vielen
Computersystem sind mehrere verbaut. Es sollt méglichst der
Leistungsstarkere verwendet werden.

Hardware-Modus nutzen: Friert FILOU-NC ein oder ist die Anzeige nicht
korrekt, kann ein Problem mit dem Grafiktreiber vorliegen. Ist das Problem
mit abschalten des Hardware-Modus behoben, dann liegt sicher ein
Problem mit dem Grafikadapter vor.

Kantenglattung

Bogenauflésung

Ein Bogen kann am Bildschirm nicht perfekt dargestellt werden.

Er wird durch einzelne Strecken dargestellt. Die Feinheit dieser Strecken
stellen Sie hier ein. Sehr feine Aufldsung dauert langer beim Aufbau der
Ansichtsfenster.

Strichstarke
In welcher Stérke soll die CAD Zeichnung und Konturen dargestellt werden.
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17.2.2 Registerkarten

Registerkarten
Grasse | Grole der Registerkarten andern

a hreibs . . .
R Soll die Bezeichnung der Registerkarte
Starten mit Zule ey ! |durchgehend GroRgeschrieben werden?

[ Transfer anzeigen

Welche Registerkarte soll beim Programmstart geéffnet werden.

Die Registerkarte Transfer kann ausgeblendet werden wenn diese nicht
bendétigt wird.

Schaltflachen
Grosse L GroRRe der Schaltflachen und Icons
[A Automatisch scrollen andern

h aufkl . . .
2 Automatisch auappen Soll in den Werkzeugleisten automatisch

Standard wiederherstellen gescro”t Werden?

Sollen Untermeniis von Werkzeugen automatisch aufgeklappt werden?

17.2.3 Lineale

Ml Lineale anzeigen Sollen die Lineale auf den
Registerkarten Geometrie und

M Bereich anzei .
FlBereich anzeigen CAM angezeigt werden?

Bereich

Soll der mit den Werten
X-Achse [0 |- [300 | | angegeben Bereich farblich
hervorgehoben werden?

V-Achse | 0 | - | 200 |

Z-Achse [-50 |- [100 |

Darstellung

Pasition Cben links e
Grosse '

Zeigergrisse .

Zeigerposition An Skala ~

Hintergrundfarbe |:|
Bereichsfarbe |:|
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17.3 Programmverhalten

Reaktion bei Berechnungen nach 1.0 Sekunden

langsamer schneller

Dialog Positionen

Ist ein Dialog nicht mehr sichtbar da Sie diesen zb. auf einen zweiten
Monitor verschoben haben und dieser Monitor im Moment nicht
angeschlossen ist, dann kann die Position hier zuriickgesetzt werden.

Zuletzt genutzte Dateien
Hier leeren Sie die Liste der zuletzt verwendeten Dateien. Es werden nicht
die Dateien selbst geldscht.

Nachfrage zum Speichern bei
Soll FILOU-NC Sie fragen ob eine geanderte Zeichnung oder ein
geanderter NC-Code gespeichert werden soll?

Registerkarten-Wechsel bei aktiver Funktion
Was soll geschehen wenn eine Funktion noch aktiv ist und die
Registerkarte gewechselt wird.

17.3.1 Standard-Ordner

Welche Speicherorte sollen verwendet werden. Werden hier keine
Angaben gemacht, so werden immer die zuletzt verwendeten Ordner
genutzt.

Diese Einstellungen sind abhangig vom geladenen Postprozessor.
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17.3.2 DXF-Filter

Bei Wandlung von Splines zu Bégen
Wie grof3 darf die Abweichung bei der Wandlung sein? Angabe in mm

Bei Wandlung von raumlichen Bdgen zu Strecken
Wie grof? darf die Abweichung bei der Wandlung sein? Angabe in mm
Minimale und maximale L&nge der Einzelelemente. Angabe in mm

Behandlung kurzer Bégen .
Was soll mit Bégen geschehen die eine sehr kleine Offnung haben?

Bei der Ausgabe

Sollen nur Elemente schrieben werden?

17.3.3 Senden-Menii
Was soll geschehen wenn im Menl Datei auf Senden geklickt wird.
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17.4 Postprozessor

Aktiver Postprozessor

Der zuletzt benutzte Postprozessor wird beim Neustart des Programms
automatisch geladen.

Soll stattdessen immer derselbe Postprozessor geladen werden aktivieren
Sie Immer diesen Postprozessor beim Start laden.

Dateinamenserweiterung fiir NC-Programme

Eine Datei mit NC-Code hat normalerweise eine Erweiterung. Oft ist das
CNC. Der Eintrag wird beim Speichern des NC-Codes automatisch
hinzugefigt.

Makro fiir Programmanfang
Welches Makro soll fir einen Programmanfang verwendet werden.

Warnung
Soll bei einem unklaren Werkzeug eine Warnung erscheinen?

17.4.1 Installieren
Hier kann ein gednderter Postprozessor installiert werden. Erwartet wird
eine .ppz Datei. Diese Funktion ist nur in der OPEN Version verfligbar.

17.4.2 Bahnkorrektur

Bahnkorrektur berechnen
Wenn das aktiviert ist wird die Werkzeugbahn berechnet.
Dazu wird die Zeichnungskontur versetzt, Bogen werden eingefiigt etc.

Bahnkorrektur der Steuerung verwenden
Wenn das aktiviert ist stehen die Daten der Soll-Kontur im NC-Code.
Die Steuerung muss die korrekten Werkzeugwege dann selbst berechnen.

17.4.3 Achsfaktoren

Beim Frasen sind die Achsfaktoren normalerweise in horizontal und vertikal
auf den Wert 1 gesetzt.

Manche Maschinen haben ein gekipptes oder verdrehtes
Koordinatensystem.

Wenn eine Achsrichtung getauscht werden soll geben Sie -1 ein.

17.4.4 Arbeitsebene
Meistens wird in der XY-Ebene gearbeitet, die Zustellachse ist dabei Z.

Nach Umstellung der Arbeitsebene bleibt vorhandener NC-Code wie er ist.
Die neue Arbeitsebene wird bei den nachsten Operationen bericksichtigt.
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17.4.5 Zahlenformat

Stellenanzahl
Einstellung fir die Ausgabe der Werte im NC-Programm

Sie kénnen in den Feldern bei Beispiel Testwerte eingeben und das
Ergebnis priifen.

Vordere Nullen

aktiv: inaktiv:

Die Gesamtlange des Vorkommateils Nur die zur korrekten

wird eingehalten. Die eingestellte Darstellung des Wertes
Anzahl Vorkommastellen wird in bendtigte Anzahl

jedem Fall ausgefillt. Vorkommastellen wird geschr.

Hintere Nullen
Wie bei Vorkommastellen, jedoch fur den Teil hinter dem Komma.

Fihrende Null

aktiv: inaktiv:
Bei Werten unter Null wird vor dem Komma Die fihrende Null wird
eine Null geschrieben (zum Beispiel 0.12). weggelassen (.12).

Dezimaltrenner

Kein Dezimaltrenner

aktiv:

Das Dezimaltrennzeichen wird nicht ausgegeben.

Die Einstellung ist nur sinnvoll bei Ausgabe der vorderen und hinteren
Nullen, d.h. bei einer in jedem Fall festen Stellenanzahl.

inaktiv:
Das Dezimaltrennzeichen wird ausgegeben.

Rechter Trenner

aktiv: inaktiv:

Bei Ganzzahlwerten wird das Ganzzahlwerte werden als (12)
abschlieBende Komma geschrieben (12.) einfache Ganzzahl geschrieben

Komma statt Punkt

aktiv: inaktiv:

Das Dezimaltrennzeichen ist ein Komma. Das Dezimaltrennzeichen ist
der Punkt(h&ufigste Einstellung)

Pluszeichen ausgeben

aktiv: inaktiv:
Bei positiven Werten wird ein Positive Werte werden ohne
+-Zeichen ausgegeben (+0.12). Vorzeichen ausgegeben (0.12).

132



Handbuch Einstellungen =NC Gorilla

17.4.6 Variablen

Der Variablen Monitor dient zum Uberwachen oder Setzen von Variablen im
Postprozessor. Dies dient zur Fehlersuche oder Tests bei der Erstellung
eigener Postprozessoren.

Machen Sie eine Sicherungskopie des Postprozessors vor Anderungen.

17.4.7 Eingabeformat

Normalerweise werden Zustellungen und Vorschiibe als Zahlenwerte in den
NC-Code geschrieben.

Wenn Sie zum Beispiel mit Parametern statt direkten Zahlenwerten arbeiten
aktivieren Sie die entsprechende Option
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17.5 Konturverfolgung
Steuert das Verhalten der Konturverfolgung

Genauigkeit

Um anschlieRende Elemente zu finden missen die Enden aneinander
liegen. Eine kleine Abweichung ist zulassig.

Ein gebrauchlicher Wert ist 0.015 beim Muster frasen darf es etwas
ungenauer sein.

17.5.1 Zustellung bei mehreren Schnitten
Sicherheits- Geben Sie bei Abstand einen Wert ein.

1. 2
position i Der Wert wird fiir die Berechnung der
Ann Zustellung im Eilgang verwendet.

i
L Die Standardeinstellung ist 0.5.

Abstand

Endpaosition

*Zustellen Vorschub‘lustellen Eilgang *Abheben Eilgg.

[ anwenden *

[ Auch bei geschlossenen Konturen abheben

(Mur bei interner Bahnkarrektur)

* Bei Bahnkarrektur der Steuerung ist die Option nur
wirksam, wenn im Postprozessor die Variable 82 fiir die
Zustellung verwendet wird,

17.5.2 Nach der Konturverfolgung

Ubernahme bestatigen
Wenn Ubernahme bestatigen aktiviert ist miissen Sie die Kontur bestatigen

bevor der NC-Code in den EDITOR geschrieben wird.

Benutzte Elemente automatisch freigeben
Bei der Konturverfolgung werden benutzte Elemente gesperrt.

Diese Elemente sind dann gelb und fur weitere Funktionen unsichtbar.

Wenn Benutzte Elemente automatisch freigeben aktiviert ist werden die
Elemente sofort wieder freigegeben.
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17.6 Backplot
Fur die Interpretation des NC-Codes im BACKPLOT und in der
SIMULATION

Stil
stil G-Code B ~ |Wabhlen Sie bei Stil den Satz
_ |Einstellungen aus, den Sie

Standardebene Automatische Erkennung bearbeiten méchten
e ][] LJE]
angenommener start x[0 | v[o | z[o | Der Stil ist auch im BACKPLOT

sichtbar.

Schlussel Werkzeugcode
Vorschubcode Standardebene
Die Ebene im NC-Code wird
Drehzahlcode .
automatisch erkannt.
Bogenauswertung  Interpolation Relativ ~

Wenn im NC-Code keine Ebene
gesetzt ist wird zunachst XY
CJRichtung umgekehrt interpretieren angenommen. Die Darstellung

vollkreisbégen zulassen

Eilgang b F kann also falsch sein.
Skalierung 10 |ooo1-1000 Stellen Sie hier die Ebene ein, auf

der sich die Geometrie befindet.
Das Achsensymbol wird
entsprechend beschriftet.

Einstellung jetzt anwenden

Bezeichner
Die Bezeichner entsprechen den Achsennamen.
Hier sind auch mehrstellige Achsbezeichner zuldssig, zum Beispiel 'XA'.

Angenommener Start
Die erste erkannte Bewegung startet hier.
Normalerweise ist dieser Punkt der Nullpunkt.

Schlissel

Werkzeugcode

Geben Sie hier den Schlussel fir Werkzeugwechsel ein.

Der Schlussel kann aus mehreren Zeichen bestehen, zum Beispiel E_TS.

Vorschubcode
Geben Sie hier den Schliussel fur den Vorschub ein.
Der Schlussel ist zum Beispiel F.

Drehzahlcode
Der Schlussel fur die Drehzahl wird z.Z. noch nicht ausgewertet.
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Bogenauswertung

Interpolation

Die Werte 1/J furr die Kreisinterpolation sind im NC-Code relativ oder absolut.
Bei relativer Angabe ist das Bogenzentrum durch die Entfernung vom
Startpunkt angegeben.

Bei absoluter Angabe ist der Bogenzentrum gleich den
Interpolationskoordinaten.

Vollkreisbégen zulassen
Normalerweise werden Bbgen, die eine Lange von 0 haben, ignoriert.

In machen Schreibweisen kann das jedoch auch ein Vollkreisbogen sein.

Schalten Sie diese Option ein, wenn in der Grafik Kreise fehlen.

Richtung umkehren
Wenn alle Bdgen in der falschen Richtung laufen kénnen Sie hier die

Richtung umkehren.
G2 wird dadurch mit G3 getauscht und andersherum.

Der NC-Code bleibt hiervon unberihrt.

Eilgang annehmen ab

Stellen Sie die Schwelle ein, ab der eine Bewegung als Eilgang erkannt
wird.

Wenn Sie hier zum Beispiel 4000 einstellen wird eine Bewegung mit
Vorschub 4000 als Eilgang betrachtet.

In der Einstellung 0 wird die Schwelle nicht ausgewertet.

Skalierung

Wenn Sie NC-Code in Zoll verwenden sollte der Skalierungsfaktor auf 25.4
eingestellt sein.

Normalerweise ist der Skalierungsfaktor 1.
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17.6.1 Aktualisierung
Verhalten des Backplot, wichtig vor allem bei gro3en Programmen.

Soll der Backplot automatisch aktualisiert werden?
Soll der Backplot bei jedem Tastendruck aktualisiert werden?

Ab welcher Programmlénge soll dennoch keine automatische Aktualisierung
erfolgen?
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17.7 Simulation
Fur die Genauigkeit der SIMULATION

Die Berechnung geschieht in einem Raster.
Die Auflésung des Rasters ist einstellbar.

Stellen Sie Werte ein, die zur Werkstuckgré3e passen.

Schnelle SIMULATION

Normalerweise ist 0.5 ein guter Wert.

Genaue SIMULATION

Normalerweise ist 0.2 ein guter Wert.

Bei der genauen SIMULATION wird eine andere Berechnungsmethode
verwendet.

Die genaue SIMULATION dauert auch dann langer, wenn dieselbe
Aufldsung eingestellt ist.

Laufzeitkorrektur

Gibt den Faktor fir die Laufzeit an.
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17.8 Editor
Fir Farben und Verhalten des EDITORS

Editor-Darstellung
Aktuelle Zeile hervorheben
Wenn aktiviert wird die aktuelle Zeile im EDITOR gelb hinterlegt.

Leerraum anzeigen
Normalerweise sind Leerzeichen und Tabulatoren nicht sichtbar.

Aktivieren Sie Leerraum anzeigen um diese Zeichen erkennen zu kénnen.

Schriftart im Editor
Einstellen von Schriftart und TextgréRe im Editor

17.8.1 Textfarben
Beachten Sie hier Gro3- und Kleinschreibung.

Wenn Sie Text im EDITOR eingeben wird Ihre Eingabe entsprechend
geandert.
Wenn Sie also zum Beispiel 'g01' eingeben wird dies zu 'G01' geandert.

Einzelne Worter
Geben Sie hier die Liste von Wortern ein, die als blauer Text erscheinen.

Worter Gruppe 2
Geben Sie hier die Liste von Wortern ein, die als roter Text erscheinen.

Kommentarzeichen
Wird eins der aufgefiihrten Zeichen im Text gefunden wird der Rest der
Zeile als Kommentar in griin dargestellt.
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17.8.2 Verhalten

Bei manueller Eingabe

Komma zu Punkt wandeln

aktiv:

Ein Komma von der Tastatur ergibt im Text einen Punkt.

O zu 0 (Null) wandeln

aktiv:
Ein O von der Tastatur ergibt im Text eine 0.

Automatisch erzeugter NC-Code erscheint...

Am Text-Ende

Wenn aktiv wird jeder erzeugte NC-Code an das Text-Ende geschrieben.
Mit dieser Einstellung ist es nicht mdglich, etwas mitten in vorhandenen NC-
Code zu schreiben.

Sie kdnnen den Arbeitsplan zum Umsortieren verwenden.

Es wird empfohlen, diese Einstellung zu verwenden.

An der Position der Schreibmarke

Auf diese Weise kénnen Sie NC-Code schreiben lassen wo immer Sie
wollen.

Sie mussen selbst auf die Position der Schreibmarke achten, sonst kann ein
Durcheinander entstehen.

17.8.3 Arbeitsplan
Der Arbeitsplan ist Bestandteil des Editors, der Editor werden bei
Standardeinstellung nicht angezeigt.

Arbeitsplan anzeigen
Dies aktivieren um Arbeitsplan und EDITOR Registerkarte zu zeigen.

Bei Aufruf aktualisieren
aktiv:
Der Arbeitsplan wird automatisch aktualisiert.

Beim Speichern entfernen
Diese Einstellung gilt auch fiir den Transfer beim Senden des EDITOR-

Inhalts.

Einleitung und Abschluss

Gibt die Zeichen an, die den Arbeitsplankommentar als solchen definieren.
Sie kdnnen die Zeichen so definieren, dass der Arbeitsplan an der Maschine
nicht stért und somit erhalten bleibt.

Gebréauchliche Zeichen am Zeilenanfang sind (und ;.
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17.8.3 GUID

Der GUID dient zur eindeutigen Bestimmung des verwendeten Werkzeugs.
Manche Steuerungen storen sich jedoch an diesem Kommentar.

Wenn der GUID-Kommentar im NC-Code nicht erwiinscht ist kann er beim
Speichern automatisch entfernt werden.

Werden so gespeicherte Programme wieder in den EDITOR geladen fehlt
der GUID.
Fir die SIMULATION missen die Werkzeuge dann neu zugeordnet werden.

Beim Speichern entfernen
Diese Einstellung gilt auch fur den Transfer beim Senden des EDITOR-

Inhalts.

141



=NC Gorilla Handbuch

142



Handbuch

Tastaturbefehle

=NC Gorilla

18 Tastaturbefehle

Zwischen den Registerkarten wechseln

Strg+Tab
Strg+Umschalt+Tab

Tastenkombinationen

Strg+Z

Strg+Y

Strg+O

Alt+S
Strg+Umschalt+S
Strg+P

Alt+F4

A REE0:) Y

Strg+W

2
Kl

Jo)

Strg+A

r
e

Bild auf

Bild ab

F2, Strg+B
Umschalt+F4

F4
Strg+Umschalt+O
Strg+l

Strg+Umschalt+N

PRSI L L

Strg+Umschalt+T

F3

P

Nachste Registerkarte
Vorheriger Registerkarte

Riickgangig
Wiederholen

Zeichnung laden
NC-Datei speichern
NC-Datei speichern unter
EDITOR drucken
Programm beenden
Zoom Fenster

Zoom alles

Zoom groRer

Zoom Kleiner

Enden markieren
Bahnen I6schen

Alle Elemente freigeben
Nullpunkt setzen
Geoinfo

Neues Programm
Werkzeug einfligen

Konturverfolgung
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G)zg F7 3D-Konturverfolgung
6@ F6 Freihandbahnen

F8 Makro

@ F9 Zyklus definieren

@ Strg+F9 Einzelner Zyklus
Strg+Umschalt+F9 Zyklen im Fenster

X w Strg+Umschalt+E Programmende einfligen
@ Strg+T Werkzeuge extrahieren
x Strg+X Ausschneiden

|:D Strg+C Kopieren

m Strg+V Einfugen

x Entfernen Zeichen oder Auswahl I6schen
Ez_? Strg+Alt+F8 Zeile markieren

EE_T Strg+A Alles markieren

N Strg+Alt+N Neue Satznummern
H Strg+F Suchen

Strg+R Ersetzen

/4 Strg+F2 Lesezeichen ein/aus
% F2 Né&chstes Lesezeichen
% Umschalt+F2 Vorheriges Lesezeichen
L Strg+G Gehe zu Zeile
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19 Wenn etwas nicht funktioniert

Wenn das Programm nicht startet oder einfriert
Starten Sie den PC zuallererst neu.

In vielen Fallen reicht das bereits um FILOU-NC wieder laufen zu lassen.
Die anderen Punkte in dieser Liste kdnnen Sie dann auslassen.

Einstellungen zuriicksetzen
Vielleicht stimmt etwas mit den Einstellungen nicht.

Wenn Sie das letzte Service-Release installieren, dann werden die
Einstellungen nicht zuriickgesetzt.
Die Einstellungen der vorherigen Installation sind weiterhin aktiv.

Um die Einstellungen komplett auf Standard zurlickzusetzen:

Halten Sie beim Programmstart die Strg-Taste gedruckt.

Bevor das Programm ganz gestartet ist erscheint ein Dialog, der das
Zuriicksetzen der Einstellungen erméglicht.

Wenn das nicht funktioniert, also das Programm gar nicht startet:
Offnen Sie ein Windows-Explorer-Fenster.

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem FILOU-NC installiert ist
(normalerweise C:\Program Files (x86)\FILOU-NC<Version>).

Fihren Sie dort die Datei TotalUserSettingsReset.reg mittels Doppelklick
aus.
Bestéatigen Sie die Abfragen mit Ja.
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Probleme mit der Grafik

Wenn die Grafik einfriert, oder FILOU-NC beim Wechseln der
Registerkarten falsch reagiert, dann ist oft OpenGL die Ursache.

Der Treiber fur die Grafikeinheit des Computers sollte zuerst aktualisiert
werden.

Fur altere Computer gibt es manchmal keinen aktuellen Treiber.
In dem Fall, und auch zur Diagnose, kann FILOU-NC die Software-
Implementierung von OpenGL nutzen.

Halten Sie beim Programmstart die Strg-Taste gedriickt.
Bevor das Programm ganz gestartet ist erscheint ein Dialog, der die
Auswahl von Software-OpenGL ermdglicht.

Wenn das nicht funktioniert, also das Programm gar nicht startet:
Offnen Sie ein Windows-Explorer-Fenster.

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem FILOU-NC installiert ist
(Normalerweise C:\Program Files (x86)\FILOU-NC<Version>).

Fihren Sie dort die Datei OpenGL Setting.exe mittels Doppelklick aus.
Stellen Sie im Dialog auf Software-OpenGL.

Wenn das dann funktioniert, dann liegt es tatsachlich am Treiber fir die
Grafik.
Mit Software-OpenGL arbeitet FILOU-NC, aber tréger.

Fehlerhafte Postprozessoren

Wenn Sie einen Postprozessor selbst geandert haben, dann kann dabei
etwas schief gegangen sein.

Zum Beispiel ein Zeichen wurde vergessen.
Oder der Postprozessor wurde durch einen ungeeigneten Editor beim
Speichern in einem falschen Zeichensatz geschrieben.

In diesem Fall kbnnen Sie das letzte Service-Release iber die vorhandene
Installation installieren.Dabei werden die Postprozessoren, die als Standard
enthalten sind, durch die Werksversion ersetzt.

Oder 6ffnen Sie ein Windows-Explorer-Fenster.

Geben Sie in der Adresszeile %programdata% ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

Navigieren Sie von dort aus weiter zum Ordner C:\ProgramData\FILOU\
NC<Version>\PPs\Original.

Von hier aus kénnen Sie einzelne Postprozessoren in den Ordner C:\
ProgramData\FILOU\NC<Version>\PPs kopieren.
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Fehlende Funktionen in Postprozessoren

Nutzen Sie den Support auf unserer Webseite: https://www.filou.deffilou-
support.

Beschreiben Sie so genau es geht was Sie bendétigen, am besten mit
Beispielen.

Fehlerhafte Werkzeugdaten

Zuerst machen Sie bitte fiir den Fall der Falle eine Kopie der vorhandenen
Werkzeug-Datei.

Bei nahezu allen Postprozessoren heil3t die Datei TOOLS.FTD.

Offnen Sie ein Windows-Explorer-Fenster.

Geben Sie in der Adresszeile %programdata% ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

Navigieren Sie von dort aus weiter zum Ordner C:\ProgramData\FILOU\
NC<Version>\Tools.

Kopieren Sie die vorhandene Datei TOOLS.FTD an einen anderen Ort.

Installieren Sie das letzte Service-Release.

Kurz vor Ende der Installation fragt das Setup-Programm, ob die
vorhandenen Werkzeugdateien tberschrieben werden sollen.
Klicken Sie auf Ja.

Achtung: Dieser Vorgang kann nicht rlickgangig gemacht werden!
Sie kénnen lhre eigenen Werkzeugdaten danach nur noch durch
Wiederherstellung einer selbst veranlassten Sicherung wiederherstellen.

Sie kdnnen uns auch ein Projekt aus der jingeren Vergangenheit senden,
um wir kdnnen versuchen, alle oder einen Teil der Werkzeugdaten
wiederherzustellen.

Einen Erfolg kdnnen wir nicht garantieren.

Nutzen Sie den Support auf unserer Webseite:
https://www.filou.de/filou-support.
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Probleme oder Fragen mit Funktionen oder Projekten
Lassen Sie sich zum Support leiten.
Nutzen Sie dazu die Funktion Problem berichten im Menu Hilfe.

Speichern Sie zuerst die Projekt-Datei mit Jetzt speichern.
Auf dem Desktop befindet sich nun eine Kopie Ihres Projekts.

Nutzen Sie dann den Support auf unserer Webseite:
https://www.filou.de/filou-support.

Fugen Sie die Kopie lhres Projekts in jedem Fall Ihrer Anfrage hinzu.
Auch dann, wenn lhnen das Projekt unwichtig oder zu klein oder zu grof3
erscheint.
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20 Arbeiten mit FILOU-NC

20.1 Zeichnung 6ffnen

Wechseln Sie auf die Registerkarte
GEOMETRIE. Fahren Sie dort mit
der Maus Uber die Schaltflache
Zeichnung 6ffnen und klicken Sie

auf Zeichnung laden.

\
B

Offnen Sie die DXF-Zeichnung
Sim (PC-NC).dxf.

Sie befindet sich im Ordner
Samples,

normalerweise hier:
C:\ProgramData\FILOU\ :
NC<Version>\Samples =

000000

Die rote und griine Strichpunkt-Linien sind das Achsenkreuz, diese zeigen
den Nullpunkt an. In ihrem Schnittpunkt ist X=0 und Y=0. Spéater werden wir
die Lage des Nullpunktes noch verandern, um diesen auch auf der
Maschine leicht finden zu kdnnen.

20.2 Zeichnung erstellen
FILOU-NC bietet viele Standard-
Zeichnungsfunktionen mit denen
Sie eigene Zeichnungen als
Grundlage fur ein NC-Programm
erstellen kdnnen.

D Rechteck um Auswahl

Funktionsbuttons mit einem kleinen Dreieck in der Ecke zeigen an, dass es
hier noch weitere Unterfunktionen gibt.

Um eine Unterfunktion schnell auswahlen zu kénnen, klicken und halten Sie
mit der linken Maustaste den Funktionsbutton. Jetzt bewegen Sie die Maus
Uber die Unterfunktion und erst dann lassen Sie die Maustaste los.

Mit der linken Maustaste werden DE@-~~2OQBITEO QLT /[T
Funktionen aufgerufen und e
Eingaben gemacht. Mit der rechten

Maustaste werden gewahlte [—pntionsireins0__| -
Funktionen und Eingaben bestatigt. 57—

Bezug: X0 Y0

Beispiel: Rechteck Eckpunkte D Cmzprt=
Wihlen Sie die Funktion Rechteck >

Eckpunkte. Auf der linken Seite des
Programms sind nun Eingaben ,
méglich. Uber die Koordinateneingabe kénnen Sie zuerst die Koordinaten
des ersten und anschliel3end des zweiten Eckpunkts eingeben. Die
Eingaben bestéatigen Sie jeweils mit Anwenden. Sie kdnnen aber auch
beide Eckpunkte frei mit Maus und linker Taste setzen.
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FILOU-NC bietet weitere ATION | TRANSFER |
Funktionen um bestehende — +
Geometrien zu bearbeiten. 7 f/_ —2 P @ @ @'\ @ Q

Verschieb
Wichtige Funktionen sind hier |\ Verschieben

+ .
Verschieben, Kopieren und Hﬁ‘ Kopieren
Skall_eren, dle__se I_:unktlonen 5% Dichen
arbeiten alle ahnlich.
-.A Spiegeln
[, Skalieren

ooo I :
oo0 Rechtwinkelig kopieren
ooo

a
no;zz: Polar kopieren

Um zum Beispiel das eben erstellte Rechteck zu verschieben, wahlen Sie
die Funktion Verschieben.

Sie haben nun die Mdglichkeit, die
zu verschiebenden Elemente
einzeln durch anklicken mit der Elemente wahlen

linken Maustaste auszuwahlen auswahl durch Klicken

oder aber Sie driicken und halten  gder Auswahl durch Fenster ziehen
die linke Maustaste und ziehen ein

Verschieben

Rechteck um diese Elemente. Funktion abbrechen (ESC)

Ein Auswahlrechteck von links Auswahl-Satz

nach rechts wahlt alle Elemente . )

innerhalb des Rechtecks aus. Die @ Hinzufiigen zu Auswahl (Umschalt)

Linien des Rechtecks werden
durchgangig dargestellt. Entnehmen aus Auswahl (5trg)
Ein Auswahlrechteck von rechts ¥ Auswahl aufheben

nach links wahlt alle Elemente
innerhalb des Rechtecks und
Elemente, die von dem Rechteck
geschnitten werden, aus. Die
Linien des Rechtecks werden |j Auswahl invertieren
gestrichelt dargestellt.

-
. Alles auswihlen

.. o ) "a) Vorherige Auswahl
Ubernehmen Sie die Auswahl mit L d

einem Rechtsklick oder mit
Auswahl tbernehmen. | Auswahl Gbernehmen (Rechtsklick)
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Jetzt muss der Ursprungspunkt fir
das Verschieben gewahlt werden.
Es kann jeder beliebige Punkt Ursprungspunkt
gewahlt werden.

Verschieben

Wabhlen Sie die linke untere Ecke

des Rechtecks aus. Funktion abbrechen (ESC)
Nun wird nach dem Zielpunkt Koordinate
gefragt. eine Vorschau der ' 0
Geometrie bewegt sich mit dem X Y
Mauszeiger. Bezug: X0 YO
Geben Sie die Koordinate X=30 *[}.» Bezugspunkt setzen
und Y=30 ein und klicken Sie auf )
Anwenden. M Bezugspunkt zuriicksetzen
00
Anwenden

Wie bereits erwahnt arbeitet die Funktion Kopieren
ahnlich dem Verschieben, jedoch verbleibt eine Kopie
am Ursprungspunkt.

Eine weitere nitzliche Funktion, um | TRAMNSFER |
bestehende Geometrien zu
bearbeiten, ist die Funktion Ecke —* * e
! —_ —_— -

erweitern. (_ 4 4 @ @

. . S —_ Trimmen
Soll ein rechteckiges Teil in eine —
rechteckige Offnung passen, l_ Anschliessen
missen die Ecken der Offnung o
erweitert werden, da eine Z _ Verlangem
rechteckige Offnung mit einem |
runden Fréser nicht gefertigt o e
werden kann. | Eren
Klicken Sie also auf Ecke erweitern. I Ecke erweitern
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Es sollen nun die Ecken des
soeben verschobenen Rechtecks
mit einem Radius von 4mm
erweitert werden.

Dazu miissen nacheinander

jeweils die Elemente, die eine
Ecke bilden, angeklickt werden.

Wabhlen Sie das erste Element

nahe der zu andernden Ecke aus.

AnschlieRend wahlen Sie das
zweite Element nahe der zu
andernden Ecke aus.

Das Ergebnis sollte wie rechts zu
sehen aussehen, die Funktion
steht wieder am Anfang und fragt
nach dem ersten Element.

Wenden Sie die Funktion auf die
verbleibenden Ecken an.

Ecke erweitern

Erstes Element wahlen
Mahe dem zu andernden Ende klicken

Funktion abbrechen (ESC)

Ecke erweitern

R 4 @ 8

Erstes Element wahlen
Nzhe dem zu dndernden Ende klicken

Zweites Element wihlen
Mahe dem zu dndernden Ende klicken
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20.3 Postprozessor laden

Nachdem man eine Zeichnung
geladen oder erstellt hat, ist im
nachsten Schritt, auf dem Reiter
CAM ein Postprozessor zu wahlen.

Klicken Sie auf den Button
Postprozessor laden und wahlen
Sie den passenden Postprozessor
aus. Wir verwenden den
Postprozessor

DIN-ISO Fréasen.

Ein einmal gewahlter
Postprozessor bleibt solange aktiv
bis ein anderer gewahlt wird.

Der aktuell gewahlte
Postprozessor wird im unteren
Bereich des Anzeigefensters
angezeigt.

In der rechten Ecke wird die
gewabhlte Arbeitsebene angezeigt.

20.4 Neues Projekt

Um ein neues Projekt zu beginnen
klicken Sie auf Datei - Neues
Projekt oder verwenden Sie die
Tastenkombination Strg + N

Es wird ein Dialogfenster gedffnet,
auch dort bietet sich erneut die
Mdglichkeit einen Postprozessor
zu wahlen.

Da bereits eine Zeichnung getffnet
wurde, entfernen wir hier den
Haken bei CAD zurlicksetzen und
den Haken bei Programm-Anfang
erzeugen, da der Programm-
Anfang manuell hinzugefigt
werden soll.

GEOMETRE |

CAM ﬂ
5 B @ @ [onworans |

EE p Gesamten NC-Code NEU erzeugen

2 P Projekt

Fill

1

£

Geometrie

|
DIN-ISO G17 |]

7

Sie kénnen den Postprozessor oder
die Arbeitsebene schnell wechseln
indem Sie auf den jeweiligen Text in
der Statuszeile klicken. Sie
gelangen damit zu den
Einstellungen.

Neues Projekt

Projekt-Name

Programm-MName|

[¥] CAD zuriicksetzen
[¥] Editor zuriicksetzen
[¥|Werkzeug deaktivieren

Bahnen-Anzeige zurlicksetzen

[DIN -ISO  (12.0.624) >

[¥| Programm-Anfang erzeugen

[T werkzeug wahlen

[[Isofort speichern

15
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Es ist besonders wichtig, dass der
Nullpunkt in FILOU-NC genau an
der gleichen Stelle, wie auf der
Maschine ist.

Es gibt zwei Méglichkeiten, den
Nullpunkt festzulegen. Dieser kann
zum einen frei auf der Zeichnung
gesetzt werden oder aber Sie
definieren eine Nullpunkt Lage.

Soll der Nullpunkt auf der
Zeichnung gesetzt werden, kann
dieser frei oder mit Hilfe der
Fangoptionen an der Geometrie
gefangen werden.

Wird der Nullpunkt mit Hilfe der
Funktion Nullpunkt Lage
festgelegt, 6ffnet sich ein Fenster
(siehe Links), auf dem Sie die
Maoglichkeit haben die Lage mittels
Radiobuttons auszuwahlen.

Hier zum Beispiel unten links an
der Geometrie.

Das Achsenkreuz ist jetzt an der
richtigen Stelle. Alle Koordinaten
des NC-Programms werden sich
auf diesen Punkt beziehen.

Datei Ansicht Geometrie CAM Editor Optionen Hilfe

GEOMETRIE CAM EDITOR
B PP ; s -
EAS L @ @ 'd%‘ Kein Werkzeug | (33 Qnrg ¢
" MNullpunkt setzen Strg+ Umschalt+0

- o_0
E B Gesamten NC-( oeo Nullpunkt Lage...

Manager

MNullpunkt Lage

- \
- \\ _— /
Dy ~ O
e o -
@] Q
)
O O
) o o o
~ L L_lo)
O SO
Y
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Klicken Sie auf die Schaltflache | GEOMETRE |  CAM EDr
- . ol K P 8 -
Neues NC-Programm i Epz @? @ %
Manager

Geben Sie eine Programm-
Nummer und einen
aussagekraftigen Kommentar ein.

mmmmmmm

Wenn Sie das NC-Programm in
Zukunft noch einmal verwenden, —_—
kdnnen Sie so sofort erkennen =
worum es geht.

Klicken Sie auf OK.

+ Prog {
Sig kénnen jederzeit im Backplot o,(% (iiggggﬁliggﬁ)
prufen, was zuletzt erzeugt wurde. Nl G71
Um schnell zum Backplot zu
kommen, driicken Sie die
Tastenkombination Strg+E.
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20.5 AuBBenkontur frasen | GEOMETRIE | CAM EDT

Es soll nun die AuRenkontur B PP [}

geschruppt werden. Ek =L @ @ '\‘% Kein Werkzeug
Manager

Um ein passendes Werkzeug
auszuwahlen, klicken Sie auf

Werkzeug einfiigen. -

Wahlen Sie aus der Gruppe Fréaser
den Schruppfréser 20 und klicken

Sie auf Ins Programm. e -
n]sYulvivivAu]T]

Bestétigen Sie das folgende
Fenster mit OK.

Die Zerspanungsparameter sind
von Material, Werkzeug uvm.
abhéngig. Fur Anhaltswerte Shvuppiaser 20 |[sreremy|[ comem |
kénnen Sie Tabellen der

Werkzeughersteller verwenden.

Es offnet sich direkt das Fenster fur
die Angaben zum ‘
Werkzeugwechsel. Hier kénnen Sie 1 /
(zum Beispiel fur den manuellen = % >4
Werkzeugwechsel) angeben, auf

welche Position die Z-Achse

gefahren werden soll, um das P
Werkzeug bequem wechseln zu
kdnnen.

Der gewdhlte Schruppfréser wird | — |
jetzt als gewdahltes Werkzeug

angezeigt el B @ P [gmimn

Klicken Sie auf Konturverfolgung.
Y] TR

Manager
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Anstelle des Managers sehen wir
nun die Einstellméglichkeiten zur
Konturverfolgung. Stellen Sie die Arbeitsplan Kommentar
Parameter wie rechts im Bild ein.

Konturverfolgung

Kontur_1

Sie kénnen das aktuelle Werkzeug Aktuelles Werkzeug

hier andern. In diesem Beispiel .Z\[;. Schruppfraser 20 |
belassen Sie die Einstellung. L
= nes o d55
Das AufmalB belasst den _
. v 0.5
eingestellten Betrag auf der Anwenden

Kontur. Die Option muss angehakt Bahnkorrektur

sein. t
Das Werkzeug soll links von der ﬁ’ m h

Kontur, also im Gleichlauf, fahren.

Wie soll in das Material e
eingetaucht werden? Beginnt die | 3
Konturverfolgung innerhalb des

Rohteils, empfiehlt sich die

Rampe. AuRRerhalb des Rohteils Ebenen
al h i i 1
kann in der Regel direkt Sicherheitsebene
eingetaucht werden. Startebene 0
Die Sicherheitsebene entspricht Endposition -30
der Hohe fur Verfahren im Eilgang. "
An der Startebene beginnt das Anzahl Zustellungen 3 i
Materigl. Die Endpo_'_sit.ion . pro Schritt 10
entspricht der endgultigen Tiefe.
Letzter Schnitt 0

Anzahl der Schritte bis zur
Endposition. Sie kénnen auch die Vorschiibe
Tiefe pro Schnitt einstellen.

o . Zustellvorschub 313
Der letzte Schnitt ist sinnvoll beim ustefivarsciu
Schlichten. Frasvorschub 1001

Sie kénnen hier die Kontur anfahren

Zerspanungsparameter noch T
anpassen. @
Kontur verlassen
Das Werkzeug soll die Kontur sanft @
beriihren und ebenso verlassen. l
Die gebrauchlichste Option dazu
ist ein tangentialer Bogen. Optionen

¥ Ubernahme bestétigen

Benutzte Elemente automatisch
freigeben
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Fahren Sie mit dem Mauszeiger
Uber die Geometrie, um das erste

Element der Kontur zu bestimmen.

Der Mauszeiger wird dabei um ein
Vorschausymbol erganzt.

Dieses Vorschausymbol stellt die
erste Werkzeugbahn nach dem
Anfahren dar. Der Kreis ist der
Durchmesser des Werkzeugs.

Positionieren Sie den Mauszeiger
etwa so wie im Bild.

Klicken Sie mit der linken
Maustaste.

Bewegen Sie die Maus, um den
Anfahrradius zu bestimmen.

Positionieren Sie den Mauszeiger
etwa so wie im Bild.

Klicken Sie mit der linken
Maustaste.

Jetzt wird die Werkzeugbahn um
das Werkstuck berechnet.

Die Werkzeugbahn wird durch die
blaue Bahn dargestellt.

Am Ende wird der Abfahrradius
angezeigt. Positionieren Sie die
Vorschau auf die gleiche Weise
wie beim Anfahren und klicken Sie
die linke Maustaste.

Klicken Sie im Dialog auf Ja.

8 o o o o 8
8 o o o o 8
O O
oL FLoW ©) o

- ~

Konturverfolgung

':0:' Kontur iibernehmen?
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So sieht das Ergebnis nach der
Konturverfolgung aus.
Driicken Sie die Esc-Taste oder die ‘
rechte Maustaste, um die Funktion

M|
Konturverfolgung zu verlassen.

Q
O

Im Manager sehen wir nun einen
neuen Ast unterhalb des
Werkzeuges. Der Ast tragt den
zuvor als Kommentar
eingegebenen Namen.

O00000
O00000

Sie kdnnen das Ergebnis im
Backplot kontrollieren. Auf der
linken Seite sehen Sie das NC-
Programm und auf der rechten
Seite sehen Sie die
Werkzeugwege.

ERCITRCY

Klicken Sie einen Werkzeugweg
mit der Maus an, so springt der
Editor automatisch in die
entsprechende Zeile.

Genauso kdnnen Sie eine Zeile
anklicken und in der Grafik wird
automatisch der entsprechende
Werkzeugweg markiert.
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20.5.1 AuBenkontur schlichten

Fugen Sie jetzt ein anderes Konturverfolaun
Werkzeug zum Schlichten ein. gung

Arbeitsplan Kommentar
Sie kdnnen dies auch innerhalb Kontur 2
der Funktion Konturverfolgung tun. -

Aktuelles Werkzeug

Klicken Sie auf die Schaltflache mit e
dem Werkzeugnamen. '\‘\r’,'

Schruppfraser 20

TR FY [ S P S

Wahlen Sie das Werkzeug Flach

20 und klicken Sie auf Ins Konturverfolgung

Programm. Arbeitsplan Kommentar
Betétigen Sie den folgenden Kontur 2
Dialog mit OK. M

Aktuelles Werkzeug

Das Werkzeug wird jetzt bei der

Konturverfolgung angezeigt. -\‘\Py Flach 20
Um die Geometrie noch einmal zu TRANSFER
benutzen, muss die Sperrung RMEADE DM RE &

aufgehoben werden.

Klicken Sie auf Alle Elemente
freigeben oder driicken Sie die
Taste F4.

Aktivieren Sie dazu Benutzte Elemente
automatisch freigeben bei den Optionen
der Konturverfolgung (ganz unten).

Sie kdnnen die Geometrie
auch automatisch freigeben.

Eventuell sind jetzt die TRANSFER
Werkzeugwege vom Schruppen B8 |
optisch im Weg. :
Klicken Sie auf Bahnen anzeigen

um die Darstellung ab- oder
anzuschalten.

% 4
s ) i

R E @@

160



Handbuch Arbeiten mit FILOU-NC =NC Gorilla

Deaktivieren Sie das Seitliche Saitliches Aufmass
Aufmal’. -
[ Anwenden 0.5
Bahnkorrektur
RN K
Rampe
Ebenen
Sicherheitsebene 1
Startebene o
Endposition -30
Stellen Sie die Anzahl Anzahl Zustellungen 1 i
Zustellungen auf 1. pro Schrit 30
Letzter Schnitt 0

Erzeugen Sie den Werkzeugweg
auf die gleiche Weise wie beim
Schruppen.

Schalten Sie die Anzeige der
Bahnen wieder ein.

So etwa kénnte das Ergebnis
aussehen.

Driicken Sie wie zuvor die Esc-
Taste oder die rechte Maustaste,
um die Funktion Konturverfolgung
Zu verlassen.

Im Manager sehen wir nun ein . T
neues Werkzeug mit einem neuen [ Rm}
Ast unterhalb des Werkzeuges. i

Der Ast tragt den zuvor als '

Kommentar eingegebenen Namen.
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Sicher haben Sie die Details
verschiedenen Farben der b i Simulation S
Werkzeugwege bemerkt. -

Die Farben werden im Backplot Cj [j Ej Kj @ G ﬂﬂﬂ

und der Simulation benutzt, um
die einzelnen Werkzeugwege
besser unterscheiden zu kénnen.

Die Farbe ist in der
Werkzeugdatenbank einstellbar.

20.6 Bohrungen

Die beiden Bohrungen im oberen  ToR | BACKPLOT |
Teil der Geometrie werden mit der - -

i - = =
Funktion Kreistasche erzeugt. G E@\'ITIJ O ﬂ; u @

Klicken Sie auf die Schaltflache
Kreistasche.

Im Dialog Kreistasche wahlen Sie

zuerst das Werkzeug Flach 8. Arbeitsplan Kommentar

Kreistasche &

Aktuelles Werkzeug

':‘\E' l Flach 20

Im Moment wird noch das aktive
Werkzeug angezeigt.

Ebenen
Sicherheitsebene 1
Startebene 0
Endposition -30
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Ebenen
Sicherheitsebene 1
Startebene 0
Endpasition -30
Stellen Sie die Anzahl der Anzahl Zustellungen 4 i
Zustellungen auf 4. ]
pro Schritt 7.5
Letzter Schnitt 0
Vorschiibe
Zustellvorschub 200
Frasvorschub 800
Strategie
Klicken Sie bei Strategie auf die T
Schaltflache Gleichlauf. .’
Stellen Sie den Modus auf Modus
Element.

%
1 (O,
1

Klicken Sie auf die Schaltflache Element
Kreis wahlen, um ein Element in
der Zeichnung zu bestimmen. b Kreis wihlen

Kein Kreis gewahlt

Der Dialog Kreistasche wird
ausgeblendet.

Wahlen Sie jetzt den oberen linken
Kreis in der Zeichnung.

Fahren Sie mit dem Mauszeiger an
das Element bis es die Farbe
wechselt und wahlen Sie es mit
einem Linksklick aus.
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Die Nummer, Grof3e und Position
des gewéhlten Elements werden
nun hier angezeigt.

Die Drehung bestimmt den
Eintrittspunkt des Werkzeugs an
die Kontur.

Der Bahnabstand ist ein Anteil des
Werkzeugdurchmessers.

Stellen Sie die Parameter wie im
Bild ein.

Klicken Sie bei Rampe auf Helix.

Der Winkel der Rampe soll 5° sein.

In der Vorschau wird der
Werkzeugweg dargestellt.

Experimentieren Sie ruhig mit den
Einstellungen auf der linken Seite
des Fensters.

Die Anderungen werden in der
Vorschau sofort sichtbar.

Stellen Sie dann die
urspriinglichen Einstellungen
wieder her.

Element

b Kreis wihlen

Gewdhlter Kreis ist #154
R=10.5 D=21
CX=18 C¥=144.713

Drehung
o

Bahnabstand und

Bahnabstand (%)

Seitl. Schlichtmass

Jede Tiefe schlichten

Rampe

Q g 5
goa v |&fe 0l k| @
vj,x

Die Einstellungen bei den Ebenen sind im gesamten Programm gleich.

Die Ebenen, die Sie hier einstellen, werden bei einer ahnlichen Funktion
wieder hergestellt, zum Beispiel bei der Konturverfolgung.
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Um zu kontrollieren, ob die
Kreistasche an der richtigen Stelle
ist, klicken Sie auf Zeichnung

anzeigen.

Das Ergebnis sollte &hnlich dem
Bild sein.

Mit der rechten Maustaste kdnnen
Sie die Ansicht drehen, mit der
mittleren Maustaste verschieben.

Am besten ist in diesem Fall die
Ansicht von oben.

Wenn alles in Ordnung ist, klicken
Sie im Dialog Kreistasche auf OK.

Damit wird der NC-Code erzeugt
und in das NCProgramm im Editor
geschrieben.

AnschlieRend ist die Schaltflache
OK ausgegraut, damit nicht
versehentlich zweimal derselbe
NC-Code erzeugt wird.

Wahlen Sie jetzt mit Kreis wahlen
bei Element den anderen Kreis in
der Zeichnung aus.

Uberzeugen Sie sich, dass die
Voransicht richtig ist und klicken
Sie wieder auf OK.

SchlieRen Sie den Dialog mit der
Schaltflache SchlieRRen.

Vorschau

Qoo ° Bl >Rl X @

Perspektivische Ansicht
Ansicht von oben
Ansicht von vorne [}

Ansicht von links

Ansicht von rechts
I

€

0 (o=
0 e
[ o {\i | schliessen |

Element

[> Kreis wihlen

Gewdhlter Kreis ist #173
R=10.5 D=21
Cx=132 C¥=144.713
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20.7 Bohren mit der Stapelverarbeitung

Starten Sie auf der Registerkarte ceovere | oM [ emor | sacceuor
CAM die Funktion Stapel. B B @ B[ s | WS 5 B
Manager

Fugen Sie das Werkzeug NC-

Anbohrer 6 ein.
Erfassen

Klicken Sie bei Erfassen auf Kreise o0

im Rechteck erfassen. Q = OE?

Der Dialog wird ausgeblendet. !/\/—\
|

Erfassen Sie im Grafikbereich das Q O

Rechteck wie im Bild.

T e

Wenn das Rechteck erfasst ist, Sammlung
wird der Stapel-Dialog wieder il &d a =l
eingeblendet. # |x | @
1|93 81713 4
In der Sammlung sind die %?30 ﬂi;g :
Koordinaten und die Durchmesser e LLi1a .
aufgefuhrt. 5 |0 81713 4
6_57 81713 4
Die Reihenfolge ist noch nicht 7 |10 81713 4
Optlmlert g |30 111.713 4

Die Elemente liegen in der
Reihenfolge vor, in welcher sie in
der Zeichnung gefunden wurden.
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Um moglichst kurze Wege im NC-
Code zu Erreichen, kdnnen Sie die
Reihenfolge optimieren.

Besonders bei vielen Bohrungen
bringt das einen erheblichen
Zeitvorteil.

Klicken Sie auf Wege optimieren.

Mit Positionen anzeigen werden
die Positionen in der Reihenfolge

in der diese angefahren werden, in
der Zeichnung angezeigt.

Wabhlen Sie bei Anwenden die
Funktion Bohren aus. Funktionen
erkennen Sie an dem
Frasersymbol, das PP Symbol
kennzeichnet einen Zyklus.

Klicken Sie dann auf Anwenden.
Der Dialog Bohren — Einstellungen
fur Stapel erscheint.

Stellen Sie die Strategie Bohren
ein.

Die Tiefe ist -2.1

Klicken Sie auf OK.

Damit ist der NC-Code erzeugt und
wurde in den Editor geschrieben.

Der Dialog Stapel bleibt gedffnet.
Schliessen Sie den Dialog nicht.

B "i"‘ Gewinde frasen

Wegoptimierung

M Startpunkt

X0
¥ 0

Sammlung

g a =

# |x | @ |

1 (93

Anwenden auf

5 Bohren ~ Anwenden

5 Kreistasche
5 Rechtecktasche

Schliessen

& Senkung frasen

PP G&1 Bohren

PP G82 Bohren Verweilzeit

PP G383 Tiefbohren Entspdnen

PP G85 Reiben v

Arbeitsplan Kommentar
Bohren

Bohren

Sichere Ebene 30 L

N

Aktuelles Werkzeug
NC-anbohver 6

@ Anderes Werkzeug einfigen
Vorschiibe Stert[1

Zustelivorschub 636 - Bezug-0

Strategi

N

Position

RN

NN

Tiefe -2.1

Die Sammlung bleibt auch dann erhalten, wenn Sie den Dialog schliessen.

So mussen Sie die Sammlung nicht jedes Mal neu erstellen.
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Fugen Sie im Dialog Stapel das
Werkzeug Bohrer 3.3 ein.

Klicken Sie auf Anwenden.

Klicken Sie bei Strategie auf
Bohren mit Spanbrechen.

Stellen Sie die Parameter wie im
Bild ein:

* Abhebemal’ 0.2

*  Zustellung 2

* Tiefe -20

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie im Dialog Stapel auf
SchlieRen.

Damit wurde der NC-Code erzeugt
und in den Editor geschrieben.

Jetzt sollen Bohrungen an anderen

Positionen erzeugt werden.
Klicken Sie also wieder auf Stapel.

Klicken Sie auf Sammlung leeren,
um die Liste mit den Koordinaten
zu léschen.

Erfassen Sie jetzt die beiden
Gruppen zu je 6 Bohrungen links
und rechts in der Zeichnung.

Am besten rufen Sie die Funktion
Kreise im Rechteck erfassen
zweimal auf.

Klicken Sie auf Wege optimieren,
um unnotige
Werkzeugbewegungen zu
minimieren.

Arbeitsplan Kommentar
Bohren

Aktuelles Werkzeug
Bohrer 3.3

@ Anderes Werkzeug einfagen
Vorschiibe

Zustellverschub 400
Strategie
~ ==y~
| N2 AN
solsAle | s

Position

Sammlung

%{%’EQ
# b |v

Bohren mit Spanbrechen

Sichere Ebene 30

Start 1 LN

Bezug-0

Abhebemasg

{1

(

Zustelung 2

:
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Fugen Sie im Dialog Stapel wieder
das Werkzeug NC-Anbohrer 6 ein.

In der Sicherheitsabfrage klicken
Sie auf Ja.

Das Werkzeug NC-Anbohrer 6 soll
tatsachlich eingesetzt werden, es
ist kein Versehen.

1)
Wenden Sie im Dialog Stapel
wieder die Funktion Bohren an.

Einstellungen:
* Strategie Bohren
e Tiefe -2.7

Klicken Sie im Dialog Bohren —
Einstellungen fir Stapel auf OK.

2))
Fugen Sie im Dialog Stapel das
Werkzeug Bohrer7.7 ein.

Wenden Sie Bohren an.

Einstellungen:

Strategie Bohren mit Spanbrechen
* Abhebemal3 0.2

*  Zustellung 2

* Tiefe -35

Klicken Sie im Dialog Bohren —
Einstellungen fir Stapel auf OK.

3.)
Fugen Sie im Dialog Stapel das
Werkzeug Reibahle 8 ein.

Wenden Sie Bohren an.
Einstellungen:

» Strategie Reiben

e Tiefe -33

Klicken Sie im Dialog Bohren —
Einstellungen fur

Stapel auf OK und dann auf
Schliel3en.

Werkzeug bereits aktiv! o3
‘ol Das gewshlte Werkzeug ist bereits aktiv.
~ Wenn Sie ¢in neues Programm begonnen haben oder das aktive
Werkzeug im Editor geloscht haben
sollten Sie das Werkzeug noch einmal einfagen.
Méchten Sie das Werkzeug noch einmal einfigen?
Ja Nein

Hier besteht das Bohren aus drei
Arbeitsgéngen:

Anbohren
Bohren
Reiben

Sie wenden nacheinander dieselbe
Sammlung auf verschiedene
Werkzeuge und Strategien an.

Manager

.EE P Gesamten NC-Code MEU erzeugen

@ ) YF L DM

B BN @

o @ &

= P Projekt
ig: Geometrie
O/g standard-Programmanfang

= @ Schruppfraser 20
(> Kontur_1

= @ Flach 20
(¥ Kontur 2
£l @ Flach &
@ Kreistasche_3
@ Kreistasche_4
£l @ MNC-Anbohrer &

gq Punkteliste_16

= @ Bohrer 3.3

gi Punkteliste_16

= @ NC-Anbohrer &

%a Punkteliste_19

£l @ Bohrer?.7

gi Punkteliste_19

3 @ reibahle 8

%ﬂ Punkteliste_19
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20.8 Erstellen einer Rechtecktasche
Wéhlen Sie auf der Registerkarte | BACKPLOT | —
CAM die Funktion Rechtecktasche. 0 ~
= fr= '

oM 2. B @ o
Stellen Sie die Parameter wie im Arbeitsplan Kommentar
Bild ein. Rechtecktasche

Fugen Sie das Werkzeug Flach 6
ein.

Wahlen Sie als Strategie
Gleichlauf.

Die im Bild schwarz und fett
dargestellte Tasche soll gefrast
werden.

In der Zeichnung in FILOU-NC ist
die fette Darstellung nicht zu
sehen.

Aktuelles Werkzeug

e s

'\‘\1\7’! l Flach &
Ebenen

Sicherheitsebene 1
Startebene 0
Endposition -3
Anzahl Zustellungen 2 jis
pro Schritt 2.5
Letzter Schnitt 0
Vorschiibe
Zustellvorschub 600
Frasvorschub 1200
Strategie

OHONOHORORS:
] ]
O|:|O
=l <

000000
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Klicken Sie auf das erste Maus-

Symbol bei Position und Referenz.

Der Dialog Rechtecktasche wird
ausgeblendet

im Grafikbereich erscheint die
Aufforderung den 1. Punkt zu
identifizieren.

Klicken Sie unten im Fenster in
den Fangoptionen auf Virtueller

Schnittpunkt.

Stellen Sie den Mauszeiger etwa
an die Stelle wie im Bild.

Die Linie muss die Farbe
gewechselt haben.

Wahlen Sie das erste Element mit
einem Linksklick aus.

Stellen Sie den Mauszeiger etwa
an die Stelle wie im Bild.

Die Linie muss die Farbe
gewechselt haben.

Wahlen Sie das zweite Element
mit einem Linksklick aus.

Position und Referenz

[ o

o &
[ |
: 0
' _

1. Punkt wihlen

Ersten Punkt wahlen
Rechtsklick zum Abbrechen

Funktion abbrechen (ESC) ]

[Tl ortho [ auf Bahnen [C] Kein Fang |virt. Schnﬁ

| GEOMETRIE I Cam I
b2 @~~~

Virtueller Schnittpunkt

Erstes Element wahlen

EDITOR | BACKPLOT

LURUESEEN | R )

-

Funktion abbrechen (ESC) i

Erstes Element wahlen
X75 ¥221.588

Datei Ansicht Geometrie CAM Editer Optionen Hilfe
GEOMETRE | cam [ eomor |

D& E =~ - Q@ B2

Virtueller Schnittpunkt

Zweites Element wahlen

[ Funktion abbrechen (E5C) I
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Jetzt erscheint die Aufforderung, - -

den 2. Punkt zu identifizieren. Virtueller Schnittpunkt
. . . . Zweites Element wahlen
Klicken Sie wieder auf Virtueller
Schnittpunkt.

Funktion abbrechen (ESC) J

Wahlen Sie nacheinander die i
obere und die rechte Kante des \

Rechtecks aus.
O O

Die Funktion Virtueller
Schnittpunkt berechnet den
Schnittpunkt der verlangerten
Elemente.

Die Reihenfolge beim Auswahlen \
ist egal.

Der Dialog Rechtecktasche

% ' Position und Referenz
erscheint wieder.

e

Fur die Lange der Rechtecktasche @ <L

ist jetzt der Wert 102 eingetragen. | |

Wenn Sie das MaR wissen, 3 0 &l
kdnnen Sie es natirlich auch 0 @

manuell eingeben. ¥ S

Klicken Sie auf das zweite Maus-
Symbol um die Héhe des
Rechtecks festzulegen.
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Benutzen Sie die Funktion 0

Virtueller Schnittpunkt. =i= Punkt 1
Wabhlen Sie die Elemente auf I
dieselbe Weise aus wie bei der O O ==

Bestimmung der Lange.

O O |=:ﬁ|=|
" -/ Punkt 2
0
Klicken Sie auf das dritte Maus- Position und Referenz
Symbol, um den Eckenradius I
festzulegen. & 102 -

| |
F 51
£

Bei der Aufforderung Element I
bestimmen in den Eingaben
wahlen Sie einen Radius an einer

Ecke der Tasche. O O
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Die Position der Tasche in XY Position und Referenz
muss noch festgelegt werden. r._ 102 ,3
Klicken Sie das kleine Maus-
Symbol bei X an. \E
X0 J E
v 0
Stellen Sie bei den Fangoptionen -~ ; Y
Mitte ein und positionieren Sie den | C '

Mauszeiger in etwa so wie im Bild.

Punkt wahlen

Der Marker springt zur Mitte der ‘ pvte aefannenis ’12“13|
Strecke und das Wort Mitte wird
Mauszeiger sichtbar. ‘

Wahlen Sie den Punkt mit einem
Linksklick aus.

Wiederholen Sie den Vorgang fur
die Y-Richtung.

Wahlen Sie die Mitte an der linken
oder rechten Kante des Rechtecks.

Der letzte Schritt ist die Festlegung — Position und Referenz
der Referenz der eingestellten 102 ,«3
Werte. N

Die Position in XY bezieht sich auf _
die Mitte des Rechtecks. |j|
Klicken Sie das Auswabhlfeld in der

Mitte der Skizze an.

X 75 &
¥ 96712929 \j|

Sie kdnnten mit Virtueller Schnittpunkt die linke obere Ecke des
Rechtecks als Position festlegen.

In diesem Tutorial soll es etwas komplizierter sein. Die Position in X und
Y werden getrennt festgelegt.
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Wenn die Tasche schrag in der
Zeichnung ist, kdnnen Sie den
Winkel der Drehung in der
Zeichnung abgreifen.

Stellen Sie die anderen Werte wie
im Bild ein.

Aktivieren Sie Zeichnung anzeigen
in der Vorschau.

Prifen Sie, ob die Vorschau der zu
frasenden Tasche entspricht.

Sie kdnnen die Werte immer noch
andern.

Klicken Sie auf OK, um den NC-
Code zu erzeugen und in den
Editor zu schreiben.

Erstellen Sie die drei innen
liegenden Taschen auf dieselbe
Weise wie die aul3ere.

Stellen Sie bei den Ebenen die
Werte ein wie im Bild.

Drehung
Q0

&

Bahnabstand und Schlichtmass
Eahnabstand (%) 80 i
Seitl, Schlichtmass 0.3

[T Jede Tiefe schlichten

Rampe

2=

Vorschau

CIONO R

aan s [lx @

Ebenen
Sicherheitsebene 1
Endpaosition -10
Anzahl Zustellungen 2 =
pro Schritt 2.4
Letzter Schnitt 0.2
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20.9 Erstellen einer Rechtecktasche

Klicken Sie auf der Registerkarte
CAM auf die Schaltflache
Konturtasche.

Figen Sie das Werkzeug Flach 4
ein.

Stellen Sie die Werte ein wie im
Bild.

Erfassen Sie die orangenen
Elemente um den Schriftzug
herum. Am besten geht es mit
Einzelne Konturen erfassen.

Das soll ausgewahlt sein (siehe
rechts in Grin).

Klicken Sie auf Zuriick wenn Sie
die drei Konturen ausgewahlt
haben.

Alternativ kdnnen Sie die Auswahl
auch mit der rechten Maustaste
bestatigen.

LOT | SIMULATION
o 1 L %W

Arbeitsplan Kommentar Elemente erfassen
Kenturtasche_24
& RIS
Ebenen 77 /“
Sicherheitsebene 1 N ‘
Startebene o 1
Endposition -3

Bahnabstand (%) ]
Anzahl Zustellungerfll 1 o
pro Schritt 2.8 [V Konturen

Aufmass XY 0
Letzter Schnitt 0.2 uimass

Letzter Span XY 0
Vorschiibe b
Zustellvorschub 800
Fréisvorschub 1200
Vorschub bei Verbindungen
% vom 50 o
Frasvorschub 600

Optionen
[T Mur Geometrie erzeugen

Elemente erfassen

(<, 15 &

Tvd Einzelne Koenturen wihlen ‘

Konturen sammeln
[ | Kiicken Sie auf Zurick wenn Sie alle
. Konturen gesammelt haben.

O

o U Fftoy L) ¢
a—————

T T T S
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Die gewahlten Elemente werden
jetzt in der Vorschau angezeigt.

Klicken Sie auf Werkzeugwege
berechnen.

Nach der Berechnung erscheinen
die Werkzeugwege in der
Vorschau.

Uberzeugen Sie sich, dass die
Ansicht etwa dem Bild entspricht.

Sie kdnnen die Parameter immer
noch andern und die
Werkzeugwege neu berechnen.

Klicken Sie auf OK, um den NC-
Code zu erzeugen und in den
Editor zu schreiben.

Um eine weitere Konturtasche
erzeugen zu kénnen, missen
zuerst die erfassten Elemente
geldscht werden.

Erzeugen Sie eine weitere
Konturtasche mit diesen Werten:

*  Werkzeug: Flach 12
* Tiefe: -30
e Anzahl Zustellungen: 4

@ Werkzeugwege berechnen

Vorschau

goal’

e[l X @

Elemente erfassen

G’

(

=
O L’g {Z @@ ”J ™

T N

L\m\ Konturtasche -30 J /

— — -
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20.10 Erstellen einer
Fase

Vorbetrachtungen
Der Fasenfraser hat den
Durchmesser 8 und den Winkel 90°.

Wirde der Fraser mit dem Zentrum
in der H6he Z0 auf der Kontur
fahren, wirde die Spitze die Kante
des Werkstlicks berthren.

Bei Z-1 wiirde eine Fase von 1
entstehen.

Die Schnittbedingungen im Zentrum
des Frasers sind aber sehr
unglnstig.

Im Zentrum steht der Fraser
praktisch still.

Es ist besser, den Fraser seitlich
Zu versetzen, zum Beispiel um 1.

Um dann die Kante des
Werkstlicks zu beriihren, misste
die Tiefe Z-1 sein.

Um die Fase 1 x 45° zu frasen,
muss der Fraser also in der Tiefe
Z-2 fahren.
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In den Werkzeugdaten sind
unterschiedliche Durchmesser flir
die Konturverfolgung und die
Simulation erforderlich.

Fugen Sie den Fasenfraser 8 ein.
Schliessen Sie den Dialog
Werkzeuge noch nicht.

Stellen Sie bei den Werkzeugdaten — Werkzeugdaten

den Radius Auf 1, das entspricht Name Fasenfraser 8
dem Versatz aus der . B
Vorbetrachtung. Radius 1
Z&hnezahl i
Z-Morschub 2000
Vorschub 300
Stellen Sie bei den Details den Drehzahl 5000

tatsachlichen Durchmesser des
Werkzeugs ein.

Der Durchmesser betragt 8. Details

Der Wert hat keinen Einfluss auf Farbe fir Simuiation E .
das NC-P _
as rogramm HUU U Y Umm

Er wird aber fir die Simulation

bendtigt.

Achten Sie bei flachen Taschen
darauf, dass die Spitze des
Fasenfrasers nicht den Grund
der Tasche berihrt.

Passen Sie den Versatz daran

an. \go/‘
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Starten Sie die Konturverfolgung. |

Einstellungen: ;
*  Bahnkorrektur links M
Tiefe -2

e Anzahl Zustellungen 1
L] ( \
O O o] O
4 J

An- und Abfahren tangential

Verfolgen Sie die im Bild fett
dargestellten
Konturen.

ORONCHORONE]
OO0O0O00O0

(O fioy O

\\____’____/

Zustand nach der Konturverfolgung ; M

000000
o @]
ODO
o] O
@] o]

ONORONORORE
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20.11 Muster frasen

Wechseln Sie auf die Registerkarte

CAM.
Klicken Sie auf Muster frasen.

Stellen Sie die Werte wie im Bild
ein.

Das Werkzeug Fasenfraser 8 ist
das richtige.

Erfassen Sie den Schriftzug in der

Grafik mit einer
Rechteck-Auswahl.

Diesen Schriftzug auswahlen.

Der Schriftzug war urspringlich
ein TrueType-Font.

Um Schrift in Geometrie zu
wandeln, gibt es in FILOU-NC im
CAD-Bereich eine extra
Funktion: Geometrie aus Text
erzeugen.

Die gewahlten Elemente werden
jetzt in der Vorschau angezeigt.

Klicken Sie auf Werkzeugwege
berechnen.

Klicken Sie auf OK, um den NC-
Code zu erzeugen und in den
Backplot zu schreiben.

| SIMULATION TRA
)& w T %C 28 3

Aktuelles Werkzeug

Fasenfraser 8 l

Ebenen

Sicherheitsebene 1

Startebene 0

Endposition -3.3

Anzahl Zustellungen | 1 -
pro Schritt 3.5

Letzter Schnitt

Elemente erfassen

< [

36

FILoY

i
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Wechseln Sie auf die Registerkarte

GEOMETRIE. O 7
Klicken Sie auf Kreis Zentrum
Radius. Kreis Zentrum Radius

Geben Sie als Koordinate des
Bezugspunkt, X=75 und Y=82 ein
und klicken auf Anwenden. Zentrum

Kreis Zentrum Radius

Funktion abbrechen (ESC)

Koordinate

¥ 75 Yy 82
Bezug: X0 Y0

i.h Bezugspunkt setzen

-

0yl Bezugspunkt zuriicksetzen

l Anwenden

Als nachstes wird nach dem
Radius bzw Durchmesser des
Kreises gefragt. Diesen kénnen Radius
Sie mit einem Klick mit linken
Maustaste an die richtige Stelle
oder durch Eingabe des Wertes
festlegen. Geben Sie einen Radius l
von 3.4 an und klicken Sie auf
Anwenden.

Kreis Zentrum Radius

Funktion abbrechen (ESC) I

Radius oder Durchmesser

Rl 34 @ 6.8

Wiederholen Sie den Vorgang und
erzeugen, an der selben Stelle ’ Anwenden I
einen Kreis mit 8mm Durchmesser.

Die Esc-Taste oder ein Rechtsklick
beenden die Funktion.
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20.12 Erstellen einer Kreistasche

Wechseln Sie auf die Registerkarte

CAM. | CAM =]
Fugen Sie dort den Fréser Flach 4
ein. Flach 4 '[‘Ls

Kreistasche und stellen die Werte

wie rechts im Bild ein. Kreistasche 26

Aktuelles Werkzeug

'ﬂ\y} I Flach 4

Ebenen
Sicherheitsebene 1
Startebene -5
Endposition -23
Anzahl Zustellungenfl 8 T
pro Schritt 2.3
Stellen Sie den Modus auf Element i
und wahlen Sie durch Klicken auf Letzter Schnitt 0

Kreis wahlen, den kleineren der

soeben erzeugten Kreise. Vorschiibe
Zustellvarschub a00
Frasvorschub 1200
Durch klicken auf OK wird der NC- Strategie

Code erzeugt und ein neuer Ast im

Manager angelegt. 1‘
Klicken Sie auf Schliessen um die S |

Funktion zu beenden.
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20.13 Senkung erstellen

Flgen Sie jetzt den Fasenfréser 8
ein Wir erinnern uns das wir den
Radius des Fasenfrasers zuvor auf
1mm gestellt haben.

Geben Sie durch driicken der F4-
Taste den kleineren Kreis flir eine
erneute Verwendung frei.

Starten Sie die Funktion "
Konturverolgung. ’

\\
AN
Einstellungen: \
¢ Bahnkorrektur links \
e Tiefe -7 / "\I
* Anzahl Zustellungen 1 ‘ |
*  An-und Abfahren tangential /
Achten Sie darauf das An- und \\ s /
Abfahrbogen innerhalb des kleinen AN . /
Kreises liegen missen. 4 p
Alternativ kann zum erstellen der WA,.,% o socton
Fase an der Bohrung, auch die \sm_:,,, | x[a IR
Funktion Senkung verwendet Aktuees werzeug o 0 ®
werden. e Flach 4 Form
Dies ist vor allem hilfreich wenn chenen
kein Fasenfraser vorhanden ist Sicherhetsebens l%l ?
oder ein Werkzeugwechsel startebene Masse
vermieden werden soll. vorschibe vorhandener 0
Zustellvorschub Surchmesser
Stellen Sie die Werte so wie rechts Fsug” =0 Wikl
im Bild ein. Obere Tiete [
AE- B
Es entsteht dann ein seiiche Werte
Werkzeugweg so wie auf dem Bild Zustelung 025
unten. schrsgen

<

Genauigkeit 0.1
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20.14 Gewinde frasen

Als nachstes wird ein
Gewindefraser bendtigt.

Wabhlen Sie in der
Werkzeugbibliothek den Bereich
Gewindewerkzeuge und klicken
dann auf Neues Werkzeug.

Den Gewindefréser legen Sie mit
den Werten wie rechts im Bild an.

Es handelt sich dabei um diese
Werkzeug:

4mm

@2mm

w9

b Gmm.
Klicken Sie zum Schluss auf Ins
Programm.

Starten Sie die Funktion Gewinde
und stellen die Werte wie rechts im

Bild ein.

Werte fur Steigung und
Nenndurchmesser werden aus
einer Tabelle geladen.

Je nachdem in welchem Material

das Gewinde gefertigt werden soll,

kann eine mehrfache seitliche
Zustellung sinnvoll sein.

Werkzeugdaten
Name Gewindefrﬁser{MS-lO
Radius 2 @ 4
Zshnezahl 4
Fz (Vorschub/Zahnll @ 0.05 (0.1 | ©|0.2
Z-Vorschub 300
Varschub 300
Drehzahl 15000
Lange
Langenkorrekturnr
Sorte
WICZ-Mr, 1
Radiuskorrekturnr
Arbeitsplan Kommentar Position
‘Gewmdej ‘ X ‘75 ‘ 4 kel
Aktuelles Werkzeug v -5
& \ Gewindefraser M5-10 Modus
N
Innen-Gewinde v
Ebenen
Sicherheitsebene Einzahn-Fraser e
Gewinde Werte
Startebene
M8 v
Endposition
Vorschiibe Nenn-Durchmesser 8
Zustelivarschub Steigung
Frasvorschub Kern-Durchmesser 6.63
Strategie Korrektur (+-) I:l
ﬂ % Anzahl seitl. Zustellungen | 1 =
[ Linksgewinde
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Im Bild links sehen Sie die
resultierenden Werkzeugwege bei
einer zweifachen seitlichen
Zustellung.

Durch Klicken auf OK wird der NC-
Code erzeugt und in den Backplot-
Editor geschrieben.

Die Erstellung eines Gewinde kann in der Simulation nicht dargestellt
werden.

20.15 Programmende einfligen

Wechseln Sie auf die Registerkarte 2 [} [ R £ @ ® & &
CAM.

Figen Sie das Programm-Ende ein. [ NC-Programm Ende (Strg+Umschalt+E) |

Stellen Sie im Dialog ein, wohin dig [ sumsesme:
Maschine nach Abschluss des e B
Frasvorgangs fahren soll. Hochfanren 2

‘Wegfahren X -100

Wegfahren ¥ 100
Klicken Sie OK. Verhaten e —
Speichern Sie das NC-Programm | eomor | eackeror | smuw
[ U i— N~ i 1: HE He
im Ment Datei — NC-Datei HNEEEE 8 ¥ b o
speichern.

il ﬁﬂ NC-Programm speichern (Strg+5) ngg
Oder schneller der Registerkarte N1033 G2 X86.497 Y41.526 15.026
Backplot.

Vergeben Sie einen Dateinamen,
an dem Sie den Inhalt des NC-
Programms erkennen kdnnen.
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20.16 Simulation

Die Simulation besteht aus zwei

Schritten:
1. Analyse
2. Simulation
Wechseln Sie auf die Registerkarte [ S [ [ e [ B [ smbien
Simulation. e
Klicken Sie auf NC-Programm Y rerrogamm
analysieren. P

In der Analysegrafik sind alle
Werkzeugwege im Vorschub
sichtbar.

Werkzeugwege im Eilgang werden
nicht dargestellt.

Der schwarze Quader stellt das Rohteil

Rohteil dar, dieses wurde bei der [C] Rohteil fiir néchste Analyse sperren
Analyse aus den Werkzeugwegen
im Vorschub abgeleitet.

%1 -10.5 %2 160.5

Y1 -23.942 Y2 173.213
Die Oberkante des Rohteils muss z1 g 72 35
angepasst werden. Trmer @

Geben Sie bei Z1 den Wert 0 ein
oder haken Sie Immer 0 an.

Klicken Sie auf Gehe zur D Simulation
Simulation. :

Klicken Sie auf Analyse Bl e eehmen
Ubernehmen. -A —
Nach kurzer Rechenzeit erscheint

eine Grafik &hnlich der auf dem

Titelblatt dieses Handbuches.
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Index

3D

3D Konturverfolgung 60

A

Aufmafd 60, 84, 86

Auflésung 41

B

Bahnabstand 67,76, 78

Bahnkorrektur 60, 131,

Bohren 64, 162, 166

Brucken 88

C

D

Dateiformate Zeichnung 35

Detaillierte Analyse 118

Doppelte Elemente 41

E

Enden markieren 31

Editor 109

F

Fangoptionen 29

Freihandbahn 63

G

Geometrie Elemente 17

Geoinfo 39

Geometrie aus TrueType 32

Gewinde frasen 68

GUID 141
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K

Koordinaten
Konturverfolgung
Kreistasche
Konturtasche
Konturen frasen

L
Layer
Liicke schneiden

M

Makro
Manager
Muster frasen

N
Neues Projekt
Nullpunkt

(0]
Oberflache

P

Pendeln
Planfrasen
Postprozessor
Programmanfang
Programmende

Q

25, 42
60

66, 183
83,176
86

37
23

99
43
81, 181

43
25,51

91, 107

74

49, 131, 153
11

144, 186
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R
Raster
Rampe

S

Saubere Zeichnung
Schlichten

Sprache
Schruppen
Simulation

T
Tastaturbefehle
Text frasen
Transfer

V)
Ungenaue Anschlisse

\'%
Vorwort

w

Werkzeugleiste
Werkzeug-Verwaltung
X

Y

z
Zeichnung aufraumen
Zyklus

28
61

41
160
60
155

143
79
121

42

52

38
99
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